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(*) Preinfantil: Reglamento Minibasket, campo y canastas grandes.

PROGRESIîN ENTRE LOS REGLAMENTOS

REGLAMENTO MINIBASKET PASARELA BALONCESTO

Tiempos de juego
4 tiempos

7 minutos

4 tiempos

8 minutos

4 tiempos

10 minutos

Bal—n
Masculino BR610

Femenino BR610

Masculino BR600

Femenino BR620

Masculino BR600

Femenino BR620

8 y 24 segundos No S’ S’

4 Faltas por periodo 2 Tiros libres 2 Tiros libres 2 Tiros libres

Triple No S’ S’

Defensa

Individual,

Medio o

Todo campo

Todo

tipo

defensas

Todo

tipo

defensas

Jugadores
Inscritos acta

Todos

juegan

Todos

juegan

No todos

juegan

Categor’as

Preminibasket

Minibasket

Preinfantil (*)

Infantil

Cadete

Junior

Senior

(*) Haur kategoriaren aurrekoa: Minibasketeko Araudia, zelai eta saski handiak.

ARAUDIEN ARTEKO PROGRESIOA

ARAUDIA MINIBASKETA PASARELA SASKIBALOIA

Joko denbora
4 zati

7 minutu

4 zati

8 minutu

4 zati

10 minutu

Baloia
BR610 maskulinoa

BR610 femeninoa

BR600 maskulinoa

BR620 femeninoa

BR600 maskulinoa

BR620 femeninoa

8 eta 24 segundo Ez Bai Bai

4 Falta zati bakoitzeko 2 jaurtiketa libre 2 jaurtiketa libre 2 jaurtiketa libre

Hirukoitza Ez Bai Bai

Defentsak

Banakakoa,

zelai erdi edo

osokoa

Defentsa

mota

guztiak

Defentsa

mota

guztiak

Aktan inskribaturiko
jokalariak

Guztiek

jokatzen dute

Guztiek

jokatzen dute

Guztiek ez

dute jokatzen

Kategoriak

Aurreminibasketa

Minibasketa

 Haur kategoriaren aurrekoa (*)

Haur kategoria

Kadetea

Juniorra

Seniorra



* SARRERA

MINIBASKETA

Esperientzia aparta eta aberasgarria da eta oso baliagarria, umeak
saskibaloian has daitezen; modu horretara, kirol honekin harreman luzeak
izateko prestatuko ditugu.

Minibasketa hezkuntza-printzipio sendoetan oinarrituta dago; ondorioz,
aukera ezin hobeak ematen ditu umeek fisikoa, adimena eta arlo emozionala
zein soziala gara dezaten.

Kirol honen bitartez, umeek jardun ahal izango dute norbanakoaren
beharrizanak jagoten dituen esperientzia lehiakorretan. Norgehiagoka
erakargarritasunetariko bat da edozein jokotan jarduteko orduan, baina
irabaztea ez litzateke helburu nagusia izan beharko. Aitzitik, agerian jarri
beharko litzateke jokalari bakoitzak bere joko maila eta trebetasunak hobetzeko
duen aukera.

Adiskidetasuna, dibertimendua eta kiroltasuna bultzatzen ditu, bai eta
gainerako parte-hartzaileenganako errespetua ere (beste jokalariak, Eskola
Laguntzailea, mahaiko partaideak eta gurasoak).

ÒMinibasketeko Araudi OfizialaÓren gaztelaniazko testu osoan barrena,
genero maskulinoan egindako aipamen guztiak ez dira bereizkeriatzat hartuko,
horiek ere genero femeninoari zuzendutakoak direlako. Sinplifikatzeko kontu
bat besterik ez da.

- 5 -

* INTRODUCCIîN

MINIBASKET

Es una experiencia œnica y enriquecedora que sirve para iniciar a ni–os
y ni–as en el baloncesto, prepar‡ndoles as’ para una larga relaci—n con este
deporte.

Est‡ basado en unos firmes principios educativos que proporcionan
oportunidades a los ni–os para su desarrollo f’sico, intelectual, emocional
y social.

Reconoce la importancia de que los ni–os y ni–as vivan una serie de
experiencias competitivas que respeten sus necesidades individuales. La
competici—n en si misma es uno de los grandes atractivos a la hora de
realizar cualquier juego, pero ganar no deber’a ser el objetivo principal. Por
el contrario deber’a hacerse hincapiŽ en que cada jugador tenga la oportunidad
de mejorar su nivel de juego y sus destrezas.

Fomenta la amistad, la diversi—n y la deportividad as’ como el respeto
hacia el resto de los participantes: los otros jugadores, Eskola Laguntzailea,
los integrantes de la mesa y los padres.

A lo largo de todo el texto del ÒReglamento Oficial de MinibasketÓ, cualquier
referencia al entrenador, al jugador, Eskola Laguntzailea, etc. expresada en
gŽnero masculino, no es un signo de discriminaci—n, y se aplica, naturalmente,
al gŽnero femenino. Se trata solamente de simplificar.
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ENTRENATZAILE ETA IRAKASLEAK

Minibasketeko irakasle eta entrenatzaile guztiek joko honen abiaburuak
eta espiritua ezagutu, ulertu eta errespetatu behar dituzte.

Umeekin egin beharreko lanean, beraien gaitasuna garatzeko konpromisoa
hartu behar dute.

Honek ardura handia dakar, baina norbera dibertitu eta gogobetetzeko
iturria ere bada.

ÒUmeen garapen aldi bakoitzeko aldaketa mentalak eta fisikoak kontuan
hartuta, haur hauei lagun dakieke euren gaitasuna eta trebetasunak ahalik
eta ondoen lantzen. Jarrera ona izanik eta umeei protagonismo nagusia
emanik, gogobetetzeko eta arrakastak emateko bidea jorratuko da.

Beste pertsona heldu batzuekin modu aktiboan lan egiten denez gero,
disfrutatzen jarraitzeko giro egokia sor daiteke. Gainera, garaipenaren ideia
baino gehiago, ahaleginak, aurrera egiteko sentimendua eta talde espiritua
bultzatzen badira, diziplina, justiziaren zentzua eta kirolezko jokabidea
sustatzea lortuko da.

Azkenik, arauak eta materiala beraien beharrizanetara moldatuta, umeak
aukera bizigarrien mundu batean sartu ahal izango diraÓ.

Federazioei eta gainerako antolatzaileei zinez gomendatu nahi diegu
entrenatzaileen jarrera eta portaera on eta egokiak bultzatzeko eginahalak
egin ditzaten. Pertsona hauek euren taldeentzako eredu ona izan beharko
lukete eta Eskola Laguntzaileari zein beraren laguntzaileei zuzendutako
kritikak saihestu beharko lirateke, bai eta tokiz kanpoko aipamenak ere.
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ENTRENADORES Y PROFESORES

Todos los profesores y entrenadores de Minibasket deben reconocer,
entender y respetar los principios y el esp’ritu de este juego.

Deben comprometerse a desarrollar su competencia en el trabajo con
ni–os.

Esto supone una gran responsabilidad pero es tambiŽn una fuente de
diversi—n y satisfacci—n personal.

ÒAl tener en cuenta los cambios mentales y f’sicos de los ni–os y ni–as
en cada etapa de su desarrollo, se les puede ayudar a alcanzar su m‡xima
aptitud y destrezas. Con una buena disposici—n y concediendo al ni–o el
lugar principal se les puede proporcionar satisfacci—n y Žxitos personales.

Al trabajar activamente con otros adultos, se puede crear el ambiente
adecuado para seguir disfrutando. Adem‡s haciendo hincapiŽ en el esfuerzo,
el progreso y el esp’ritu de equipo, antes que en la victoria, se consigue
fomentar la disciplina, el sentido de la justicia y el comportamiento deportivo.

Por œltimo, adaptando las reglas y el material a las necesidades de los
ni–os, Žstos podr‡n entrar en un mundo de posibilidades excitantesÓ

A las federaciones  y a otros organizadores se les recomienda
encarecidamente esforzarse al m‡ximo en fomentar las buenas actitudes
y el comportamiento de los entrenadores. Estos deber’an ser un buen
ejemplo para sus equipos debiendo evitar las cr’ticas al Eskola Laguntzailea
y sus ayudantes as’ como hacer comentarios fuera del lugar.
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ESKOLA LAGUNTZAILEA

Eskola Laguntzaile guztiek lagun modura eta ez epaile zorrotz modura
jarduteko erantzukizuna dute. Ia ondoriorik ez dakartzaten arau urratzeen
kasuan, tolerantziaz jokatu beharko dute, araua urratu duen jokalariari
aparteko abantailarik ez badakarkio. Hasberriekin lan egiten denean, tolerantzia
handiagorekin jokatu beharra dago.

Minibasketean, teorian, ez da kontakturik egon behar. Jokoan zuzeneko
garrantzia duten faltak adierazi behar dira.

Umeek aurrerapauso handiak eman ditzakete, baldin eta oinarri sendoak
eskuratu eta jokoaren arauak ondo ulertzen badituzte euren garapenaren
lehenengo etapetan.

Garrantzi handikoa da ahalik eta azkarren arbitratzea faltak eta jaurtiketa
libreak adieraztean, denbora-tarte handirik alferrik gal ez dadin.
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ESKOLA LAGUNTZAILEA

Todos los Eskola Laguntzailea tienen la responsabilidad principal de ser
amigos y no severos jueces. Deben mostrar tolerancia con aquellas violaciones
que no tienen apenas consecuencias y que no otorgan muchas ventajas al
jugador que las ha cometido. Con los principiantes se necesita una mayor
tolerancia.

El Minibasket es, te—ricamente, un juego en el que no hay contacto. Es
importante pitar las faltas que tengan una importancia directa en el juego.

Los ni–os pueden realizar grandes progresos si adquieren unos buenos
fundamentos y una buena comprensi—n de las reglas del juego en las
primeras etapas de su desarrollo.

Es importante arbitrar lo m‡s r‡pidamente posible para no perder mucho
tiempo de juego cuando se se–alan las faltas y los tiros libres.
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* MINIBASKETEKO ARAUDI OFIZIALA

1. ARAUA: JOKOA

1. artikulua. MINI-BASKETBALL
Mini-Basketballa saskibaloian oinarritutako joko bat da,  1993/1994.

urteetan (Minibasket kategoria - 2004/2005 denboraldia) eta 1995/1996.
urteetan (Aurreminibasket kategoria - 2004/2005 denboraldia) jaiotako umeei
zuzendutakoa.

Haur kategoriaren aurrekoetan (1992an jaiotakoak - 2004/2005
denboraldia), minibasketeko araudia erabiliko da, baina zelaia saskibaloikoa
izango da (zelaia eta saski handiak).

2. artikulua. DEFINIZIOA
Talde bakoitzaren helburua da baloia aurkariaren saskian sartzea, bai

eta saihestea ere beste taldeak baloiaren kontrola izatea edota saskiratzeak
lortzea; hori erdiesteko, jokoaren arauak errespetatu beharko dira betiere.

2. ARAUA: INSTALAZIOAK ETA TALDEA

3. artikulua. JOKO ZELAIAREN NEURRIAK
Joko zelaiak azalera errektangeluarra, laua eta oztoporik gabea izan

behar du.

Joko zelaiaren neurriak ondoko hauek izango dira: 28 metro luze eta 15
metro zabal.
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* REGLAMENTO OFICIAL DE MINIBASKET

REGLA N¼ 1: EL JUEGO

Art. 1. MINI-BASKETBALL
El Mini-Basketball es un juego, basado en el baloncesto, para ni–os y

ni–as nacidos en 1993/1994 (Categor’a Minibasket Ð Temporada 2004/2005)
y 1995/1996 (Categor’a Preminibasket Ð Temporada 2004/2005).

En las categor’as de Preinfantil (nacidos 1992 Ð Temporada 2004/2005),
se utilizar‡ este reglamento de minibasket, con la salvedad de que el terreno
utilizado ser‡ el de baloncesto (campo y canastas grandes).

 Art. 2. DEFINICIîN
El objetivo de cada equipo es el de introducir el bal—n en el cesto del

equipo contrario y evitar que el otro equipo obtenga el control del bal—n o
anote, de acuerdo con las Reglas de Juego.

REGLA N¼2: INSTALACIONES Y EQUIPO

Art. 3. DIMENSIONES DEL TERRENO DE JUEGO
El terreno de juego debe ser una superficie rectangular, lisa y dura, sin

obst‡culos.

Las dimensiones del terreno de juego deben ser: 28 metros de largo por
15 de ancho.
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Bestelako neurriak ere baimenduko dira, proportzionalak badira, esate
baterako:

26x 14 m, 24 x 13 m, 22 x 12 m, eta 20 x 11 m.

4. artikulua. ZELAIA MUGATZEKO MARRAK
Minibasketballeko zelaia mugatzeko marrak egingo dira liburu honetan

ezarritako ilustrazioekin bat etorriz. Saskibaloiko zelai arrunt batean erabilitako
berdinak izango dira, honako kasuetan izan ezik:

a) Jaurtiketa libreetako marra taulatik 4 metrora egongo da.

b) Ez da 3 puntuko marrarik edo eremurik izango.

Marra guztiek 5 zentimetroko zabalera izan behar dute eta ondo ere ondo
ikusi behar dira.
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Se permitir‡n otras dimensiones, siempre que sean proporcionales, por
ejemplo:

26x 14 m, 24 x 13 m, 22 x 12 m, y 20 x 11 m.

Art. 4. LêNEAS DE DEMARCACIîN
Las l’neas de demarcaci—n del terreno de Minibasketball se trazar‡n dŽ

acuerdo con las ilustraciones contenidas en este libro. Ser‡n iguales a las
empleadas en un terreno normal de baloncesto excepto:

a) la l’nea de tiros libres est‡ a 4 metros del tablero

b) no hay ni l’nea ni zona de 3 puntos.

Todas las l’neas deben tener una anchura de 5 cent’metros y ser
perfectamente visibles.
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5. artikulua. TAULAK
Taulak azalera laua izango du, egurrezkoa izango da edo material garden

eta egokiaz egindakoa eta 1.20 metro luze izango da eta 0.90 metro zabal.
Irudian zehazten den moduan jarri behar izango da.

6. artikulua. SASKIAK
Saskietan uztaiak eta sareak ere izango dira. Bi saskiak lurretik 2.60

metrora kokatuko dira, irudiek zehaztutakoarekin bat etorriz.
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Art. 5. TABLEROS
Cada tablero ser‡ de superficie lisa, hecho de madera maciza o material

transparente adecuado, con unas dimensiones de 1.20 m. de largo por 0.90
m. de ancho. Se montar‡ segœn se indica en la figura.

Art. 6.  CESTOS
Los cestos comprender‡n los aros y las redes. Cada uno de los dos

cestos se situar‡ a una altura de 2.60 m. del suelo, de acuerdo con las
ilustraciones.
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7. artikulua. BALOIA
Baloia biribila izango da eta kanpoko azalera larru, goma edo material

sintetikoaz egindakoa; 68tik 73 zentimetrora bitarteko zirkunferentzia izango
du eta pisua 450-500 gramo artekoa izango da. 2004-2005 denboraldirako
baloi ofiziala Baden BR 610 deritzona izango da.

8. artikulua. EKIPO TEKNIKOA
Ondoko ekipo tekniko hau beharrezkoa izango da:

a) Jokorako kronometroa.

b) Jokoaren akta ofiziala.

c) Jokalari bakoitzak egindako falta kopurua adierazteko taulatxoak, 1etik
5era bitartekoak, bai eta jauziaren alternantzia adierazteko gailu bat ere.

d) Abisuak emateko soinu tresna bat (txilibitua).

3. ARAUA: ESKOLA LAGUNTZAILEA ETA BERAREN ARAUDIA

9. artikulua.  ESKOLA LAGUNTZAILEA
Eskola Laguntzaile batek edo bik zuzenduko dute partida, arauekin bat

etorriz. Faltak eta arau-urratzeak adierazteko ardura dute, bai eta jokoan
zein jaurtiketa libreetan lortzen diren saskiratzeak eman edo ezeztatzeko
erantzukizuna eta zigorrak administratzekoa ere, arau hauek ezarritakoarekin
bat.

10. artikulua. OHAR HARTZAILEA
Ohar hartzailea partidako aktaren arduraduna da.
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Art. 7. BALîN
El bal—n ser‡ esfŽrico con una superficie exterior de cuero, goma o

material sintŽtico; tendr‡ una circunferencia entre 68 y 73 cent’metros y su
peso oscilar‡ entre 450 y 500 gramos. El bal—n oficial para la temporada
2004-2005, ser‡ Baden BR 610.

Art. 8. EQUIPO TƒCNICO
El siguiente equipo tŽcnico debe preverse:

a) cron—metro de juego

b) acta oficial de juego

c) tablillas numeradas del 1 al 5 para indicar el nœmero de faltas cometidas
por un jugador, y dispositivo de se–alizaci—n de alternancia en el salto.

d) un mecanismo sonoro de aviso.(Silbato)

REGLA N¼ 3: ESKOLA LAGUNTZAILEA Y SU REGLAMENTO

Art. 9. ESKOLA LAGUNTZAILEA
Uno o dos Eskola Laguntzailea dirigir‡n el encuentro de acuerdo con las

Reglas. Son los responsables de la se–alizaci—n de las faltas y violaciones,
conceder o anular las canastas en juego y tiros libres y de administrar las
penalizaciones de acuerdo con las presentes Reglas.

Art. 10.  EL ANOTADOR
El anotador es el responsable del acta del encuentro.

Llevar‡ el registro cronol—gico de los puntos obtenidos, anotando las
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Lortutako puntuen erregistro kronologikoaren erantzulea izango da eta
jokoan lortutako saskiratzeak idatzi behar izango ditu, bai eta saskiraturiko
jaurtiketa libreak ere.

Era berean, Eskola Laguntzaileak adierazitako faltak idatziko ditu eta
taulatxoak altxatuko ditu jokalari bakoitzak egindako falta kopurua adierazteko.

Txandakako jabetza adierazteko gezia mugitzeko ardura ere izango du.

11. artikulua. KRONOMETRATZAILEA
Kronometratzailea joko denbora kontrolatzeko arduraduna izango da eta

partidaren zati bakoitzaren amaiera ere adierazi behar izango du.

4. ARAUA: JOKALARIAK, ORDEZKOAK ETA
ENTRENATZAILEAK

12. artikulua. TALDEAK
Talde bakoitzak 8tik 15era arteko jokalari kopurua eduki ahal izango du;

horiek guzti horiek Bizkaiko Foru Aldundiko Eskola Kiroleko zerrendetan
inskribatuta egon beharko dute.

Partidetan, aktetan izena eman behar duen gutxieneko jokalari kopurua
8koa izango eta gehienekoa 15ekoa.

Gerta daiteke talderen batek aktan 5, 6 edo 7 jokalari besterik ez
inskribatzea; halako kasuetan, partida jokatu egingo da, baina Eskola
Laguntzaileak gertaera hori jaso beharko du. Era berean, partidari ekin
aurretik, adierazi beharko du ea araudia betetzen duen taldeak emaitzarekin
ados egongo den, nahiz eta emaitza hori bere taldearen aurkakoa izan.
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canastas en juego y los tiros libres convertidos.

TambiŽn anotar‡ las faltas cometidas, se–aladas por el Eskola
Laguntzailea, y levantar‡ las tablillas para mostrar el nœmero de faltas
cometido por cada jugador.

Ser‡ el encargado de mover la flecha de posesi—n alterna.

Art. 11. EL CRONOMETRADOR
El cronometrador es el responsable de controlar el tiempo de juego y de

indicar el final de cada periodo.

REGLA N¼ 4: LOS JUGADORES, LOS SUSTITUTOS Y LOS
ENTRENADORES

Art. 12. LOS EQUIPOS
Cada equipo podr‡ constar de 8 a 15 jugadores inscritos en las relaciones

del Deporte Escolar de la Diputaci—n Foral de Bizkaia.

Durante los encuentros, el nœmero m’nimo de jugadores inscritos en
acta, ser‡ de 8 y el m‡ximo de 15.

En los casos en el que alguno de los equipos inscriba en acta 5, 6 — 7
jugadores, se jugar‡ el partido, pero el Eskola Laguntzailea har‡ constar
este hecho, se–alando as’ mismo Ò con anterioridad al comienzo del
encuentroÓ, si el equipo que cumple con la normativa, est‡ de acuerdo con
el resultado del mismo incluso aunque Žste sea desfavorable para su equipo.

En el supuesto, de que el equipo que cumple con la normativa no estŽ
de acuerdo con la mencionada irregularidad, dicha postura se har‡ constar
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Araudia betetzen duen taldea irregulartasun horrekin ados ez badago,
jarrera hori aktan jaso behar izango da partidari ekin aurretik; halakoetan,
emaitzak ondokoak izango dira:

a) Araua urratzen duen taldeak partida irabaziko balu, emaitza 2 eta
0ekoa izango da araua betetzen duen taldearen alde.

b) Araua urratzen duen taldeak partida galtzen badu, emaitza ontzat
emango da.

Araua bi taldeek urratzen badute, partidaren emaitza ontzat emango da,
baina irregulartasun hori aktan jaso behar izango da.

Taldeko kide bat jokalaritzat hartuko da zelaian dagoenean eta jokatzeko
baimena duenean. Horrela ez bada, ordezkotzat hartuko da.

13. artikulua. ENTRENATZAILEAK
Entrenatzailea taldeko zuzendaria da.

Jokalariei aholkuak emango dizkie hegaletik modu lasai eta atseginean
eta jokalariak aldatzeko erantzukizuna izango du.

Zeregin horretan taldeko kapitainak lagunduko dio; kapitaina jokalarietariko
bat izango da.

14. artikulua. UNIFORMEAK

Talde bateko jokalari guztiek kolore bereko uniformea izan beharko dute;

gainera, jokalari bakoitzaren zenbakia kamisetaren aurreko eta atzeko aldean

agertuko da.

Soil-soilik erabili ahal izango dira 4tik 18ra arteko zenbakiak.
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Ò con anterioridad al comienzo del encuentroÓ en el acta, adopt‡ndose los
siguientes resultados:

a) Si el equipo infractor de la norma, ganase dicho encuentro, el resultado
ser‡ de 2 Ð 0, a favor del equipo que cumpli— la norma.

b) Si el equipo infractor de la norma, perdiese dicho encuentro, se dar‡
por bueno el mismo.

En el supuesto, de que sean ambos equipos, los infractores de dicha
norma, se dar‡ por bueno el resultado del mismo, se–alando dicha incidencia
en el acta.

Un miembro del equipo se considerar‡ como jugador cuando est‡ en el
terreno y est‡ autorizado a jugar. De lo contrario, es un sustituto.

Art. 13. LOS ENTRENADORES
El entrenador es el director del equipo.

Aconseja a los jugadores, de forma pausada y amable, para ayudar
desde la banda y es el responsable de las sustituciones de los jugadores.

Est‡ asistido por el capit‡n del equipo, que ser‡ uno de los jugadores.

 Art. 14. UNIFORMES
Todos los jugadores de un equipo llevar‡n los uniformes con los mismos

colores y con numeraci—n en la parte delantera y posterior de la camiseta.

S—lo podr‡n utilizarse los nœmeros del 4 al 18.
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5. ARAUA: DENBORARI BURUZKO ARAUAK

15. artikulua. JOKO DENBORA
Partidak zazpi minutuko lau zati izango ditu; horrela, lehenengo eta

bigarren zatiaren arteko atseden tartea eta hirugarren eta laugarrenaren
artekoa bi minutukoa izango da, bai eta egon litezkeen aparteko zatien
artekoa ere. Bigarren eta hirugarren zatiaren arteko atseden tartea, ordea,
hamar minutukoa izango da.

Ordutegi arazoak direla eta, bigarren eta hirugarren zatien arteko atseden
tartea murriztu ahal izango da; gutxienez bi minutura urritu ahal izango da,
betiere aldez aurretik entrenatzaileen arteko akordiorik badago.

Joko zatiak ezin izango dira inoiz ere jarraian jokatu; beraz, aurreko idatz-
zatietan ezarritakoa bete behar izango da.

Kronometratzaileak edo, horrelakorik ez badago, ohar hartzaileak erlojua
eten barik kontrolatu behar izango du joko denbora, ondoko kasu hauetan
izan ezik:

1) Falta bat dagoenean.

2) Baloia atxikita dagoenean.

3) Zati baten amaieran.

4) Jokalariak bosgarren falta egitean edo kanporatua denean.

5) Jokalari bat lesionatuta dagoenean.

6) Eskola Laguntzaileak txilibitua jotzen duenean.
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REGLA N¼ 5: REGLAMENTACIîN DEL TIEMPO

Art. 15. TIEMPO DE JUEGO
El partido costar‡ de cuatro periodos de siete minutos cada uno, con un

intervalo de descanso de dos minutos entre el primer y segundo periodo,
y entre el tercer y cuarto periodo, as’ como entre cualquier periodo extra
que pudiera existir, siendo de 10 minutos el tiempo de descanso entre el
segundo y tercer periodo.

Por necesidades horarias, podr‡ disminuirse el tiempo de periodo de
descanso entre el segundo y tercer periodo hasta un m’nimo de dos minutos,
siempre y cuando exista acuerdo entre ambos entrenadores.

En ningœn caso, podr‡ disputarse periodos a tiempo corrido, debiŽndose
cumplir lo estipulado en los anteriores apartados.

El cronometrador — anotador, en el supuesto de que el primero no
existiese, controlar‡ el tiempo de juego sin parar el reloj, salvo en los casos
siguientes:

1) una falta

2) bal—n retenido

3) al final de un periodo

4) cuando un jugador comete su quinta falta o es descalificado

5) cuando un jugador est‡ lesionado

6) cuando el Eskola Laguntzailea haga sonar su silbato

DespuŽs de que el reloj del partido haya sido parado, el cronometrador
o anotador lo pondr‡ en marcha cuando el bal—n toca al primer jugador en
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Partidaren erlojua gelditu eta gero, kronometratzaileak edo ohar hartzaileak
martxan jarriko du baloiak joko zelaian dagoen lehenengo jokalaria ukitzen
duenean:

(a) Biren arteko jauzia egotean, jokalarietariko batek baloia jotzen duenean.

(b) Albo batetik edo atzeko lerrotik egindako sakearen ostean.

(c) Jaurtiketa librea lortzen ez denetik aurrera.

16. artikulua. PARTIDAREN HASIERA
Lehenengo zatiari, erdiko zirkuluan biren artean egin beharreko jauzi

batez ekingo zaio. Gainerako zatiei eta apartekoei, aldiz, txandakako
prozesuaren bitartez ekingo zaie.

Hirugarren zatiaren hasieran, taldeek joko zelaiaren zatia trukatu behar
izango dute. Aparteko zati bat edo gehiago jokatu behar izanez gero, taldeek
laugarren zatiko norabide berean erasotzen jarraituko dute.

17. artikulua. BIREN ARTEKO JAUZIA
Biren arteko jauzia izango da kirol epaileak bi aurkariren artean baloia

modu bertikalean jaurtitzen duenean erdiko zirkuluan.

Aurkari batek edo biek baloiari zaplada bat eman beharko diote baloiak
gehieneko altuerara heldu eta gero.

Bien bitartean, gainerako jokalariek zirkulutik kanpo egon beharko dute,
harik eta jauzilarietariko batek baloia ukitzen duen arte.

Arau-urratzerik egonez gero, baloia aurkariei emango zaie jokoari albotik
ekin diezaioten. Araua bi taldeetako jokalariek urratzen badute, jauzia atzera
ere egin behar izango da.
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el terreno de juego:

(a) durante el salto entre dos cuando el bal—n ha sido palmeado por uno
de los saltadores

(b) despuŽs de un saque de la banda lateral o de la l’nea de fondo.

(c) despuŽs de que un tiro libre no es conseguido.

Art. 16. COMIENZO DEL ENCUENTRO
El primer periodo se iniciar‡ con un salto entre dos en el c’rculo central.

Los dem‡s periodos y periodos extras se iniciar‡n segœn el proceso de
posesi—n alterna.

Al comienzo del tercer periodo los equipos deben cambiar de campo.
En caso de tener que disputarse uno o varios periodos extras, los equipos
seguir‡n atacando en la misma direcci—n que en el cuarto periodo.

Art. 17. SALTO ENTRE DOS
Un salto entre dos tiene lugar cuando el ‡rbitro lanza el bal—n verticalmente

entre dos oponentes en el c’rculo central.

El bal—n debe ser palmeado por uno o ambos despuŽs de haber alcanzado
su altura m‡xima.

Mientras tanto, los otros jugadores deben permanecer fuera del c’rculo,
hasta que el bal—n sea tocado por uno de los dos saltadores.

Si hay una violaci—n, el bal—n se otorga a los oponentes para que sea
puesto en juego desde la banda. Si la violaci—n es cometida por jugadores
de los dos equipos, el salto se debe repetir.

El Eskola Laguntzailea se–alar‡ situaci—n de salto entre dos y por tanto
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Eskola Laguntzaileak biren arteko jauzia egin behar dela adieraziko du
ondoko kasu hauetan guztietan:

(1) Talde desberdinetako jokalari batek edo gehiagok baloiari esku batez
edo biez oratzen diotenean.

(2) Baloia joko zelaitik ateratzen denean aurkako bi jokalarik aldi berean
edo batera ukitu eta gero.

(3) Eskola Laguntzaileak zalantza egiten duenean ea nork ukitu zuen
baloia azkenik.

(4) Eskola Laguntzaileak ez dakienean nor izan zen baloia ukitu zuen
azken jokalaria.

(5) Baloia saskiaren euskarri batean lotuta geratzen denean.

(6) Baloia saskian ustekabean sartzen denean saskiaren azpitik.

Txandakako jabetza prozesu bat adierazten denean, ondoko arauak edo
prozedurak hartu behar izango dira kontuan:

(1) Txandakako jabetza prozesua baloia mugimenduan egoteko metodo
bat da; biren arteko jauzia egin beharrean, alboko sake bat egiten da.

(2) Biren arteko jauzi egoera dagoenean, taldeek txandaka jasoko dute
baloia, albotik ateratzeko, betiere biren arteko jauzia egin zen tokitik ahalik
eta hurbilen.

(3) Hasierako jauzian baloiaren kontrola eskuratzen ez duen taldeak
txandakako jabetza eskuratuko du; horrela bada, baloia jaso eta albotik atera
beharko du, betiere biren arteko hurrengo jauzia egitekoa den lekutik ahalik
eta hurbilen.

(4) Txandakako jabetza prozesua hasten da Eskola Laguntzaileak baloia

- 16 -

Òproceso de la posesi—n alternaÓ, cuando:

(1) uno o m‡s jugadores de distinto equipo tienen una o ambas manos
sujetando el bal—n.

(2) el bal—n sale del terreno de juego y fue simult‡neamente tocado por
dos jugadores oponentes.

(3) el Eskola Laguntzailea duda quien fue el œltimo jugador que toc— el
bal—n.

(4) el Eskola Laguntzailea desconoce quien fue Žl ultimo jugador que
toc— el bal—n.

(5) el bal—n queda sujeto en un soporte de la canasta.

(6) el bal—n entra accidentalmente en la canasta por debajo del cesto.

Cuando se se–ala Ò un proceso de la posesi—n alterna Ò, se tendr‡ en
cuenta la siguiente regla — procedimiento:

(1) El proceso de posesi—n alterna es un mŽtodo de conseguir que el
bal—n estŽ vivo con un saque de banda, en lugar de un salto entre dos.

(2) En situaciones de salto entre dos los equipos recibir‡n en alternancia
el bal—n, para un saque de banda desde el lugar m‡s cercano de donde la
situaci—n de salto entre dos se produjo.

(3) El equipo que no obtiene el control del bal—n en el salto inicial
empezar‡ el proceso de la posesi—n alterna, recibiendo el bal—n para un
saque de banda desde el lugar m‡s cercano de donde la pr—xima situaci—n
de salto entre dos ocurra.

(4) El procedimiento de la posesi—n alterna comienza cuando el Eskola
Laguntzailea pone el bal—n a disposici—n de un jugador para un saque de
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jokalari baten esku jartzen duenean alboko sake bat egiteko eta amaitzen
da baloiak jokalari bat ukitzen duenean edo jokalari batek joko zelaian legez
jotzen duenean edo sakea egin duten taldeak arauren bat urratzen duenean.

(5) Txandakako prozesuari jarraituz, talde batek alboko sakea egiteko
baloiaren jabetza eskubidea duela adierazteko, txandakako jabetzako gezia
aurkariaren saskira egongo da begira. Geziaren norabidea aldatuko da baloia
txandakako prozesuaren bitartez jokatzen hasten den unetik. Gogoratu
bigarren zatia amaitutakoan geziaren zentzua aldatu egin behar dela, taldeek
hirugarren zatian saskiak elkartrukatuko baitituzte.

(6) Sake bat txandakako jabetzaren bitartez egiteko aukera galduko da,
sakea egiten duen taldeak urratzen baditu alboko sakea egiteko ezarpenak.

(7) Edozein taldek falta bat egiten badu txandakako jabetzaren ondoriozko
alboko sake batean, baloia atera behar zuen taldeak ez du baloiaren
jabetzarako eskubidea galduko txandakako hurrengo jabetza egoeran.

18. artikulua. SASKIRATZEA, NOIZ LORTZEN DEN ETA
ZENBAT BALIO DUEN
Saskiratzea lortuko da jokoan dagoen baloia saskiaren goialdetik sartu

eta barruan geratzen denean edo saskia zeharkatzen duenean.

Joko zelaitik lortutako saskiratze baten balioa 2 puntukoa izango da eta
jaurtiketa libreko saskiratzea puntu 1ekoa.

Joko zelaitik lortutako edo jaurtiketa libreetan eskuraturiko azken
saskiratzearen ondoren, aurkariek jokoari ekingo diote baloia atzeko lerroaren
edozein tokitatik atereaz, betiere bost segundoko epean gehienez.
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fuera de banda, y termina cuando el bal—n toca — es tocado legalmente por
un jugador en la cancha, — cuando el equipo que realiza el saque comete
una violaci—n.

(5) Para indicar el equipo que tiene derecho al bal—n para un saque de
banda de acuerdo con el proceso de alternancia, la flecha de posesi—n
alterna apuntar‡ en direcci—n a la canasta de su adversario. La direcci—n
de la flecha se invierte desde el momento en que la puesta en juego del
bal—n en virtud al proceso de alternancia ha terminado. Recordar que al
acabar el segundo periodo hay que cambiar la flecha de sentido, porque los
equipos intercambiar‡n sus canastas en el tercer periodo.

(6) La oportunidad de hacer un saque por la posesi—n alterna se pierde
si el equipo que realiza el saque viola las previsiones de saque fuera de
banda.

(7) Una falta de cualquier equipo durante un saque de banda por posesi—n
alterna, no causa que el equipo al que le correspond’a realizar el saque,
pierda el derecho a la posesi—n del bal—n en la pr—xima situaci—n de posesi—n
alterna.

Art. 18. CANASTA - CUANDO SE CONSIGUE Y SU VALOR
Se consigue una canasta cuando un bal—n vivo entre por la parte superior

del cesto y permanece dentro de Žl o lo atraviesa.

Una canasta conseguida desde el terreno de juego vale 2 puntos y una
canasta de tiro libre, 1 punto.

DespuŽs de una canasta desde el terreno de juego o del œltimo tiro libre
convertido los oponentes reanudar‡n el juego con un saque desde cualquier
lugar de la l’nea de fondo, que ser‡ hecho en un m‡ximo de cinco segundos.
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19. artikulua. BERDINKETA
Laugarren zatia amaitzen denean, emaitza berdinduta badago, berdinketa

hori desegiteko lau minutuko behar adina zati berezi jokatu behar izango
dira.

20. artikulua. PARTIDAREN AMAIERA
Partida amaituko da kronometratzaileak joko denbora agortu dela

adierazten duen soinu seinalea jotzen duenean.

Hala ere, taldeetariko batek aurkako taldearen aurretik 50 puntuko aldea
lortzea suertatuko balitz, partida jokatzen jarraituko dute, baina talde biek
lortutako saskiratzeak ez dira aktetan apuntatuko, bai, ordea, faltak, hutsarteak
eta partidan parte hartzen duten jokalariak. Akta ixteko momentuan, azken
emaitzatzat 50 puntuko aldea lortutako momentuan seinalatutakoa hartuko
da.

6. ARAUA: JOKOAREN ARAUDIA

21. artikulua. ALDAKETAK
Lehendabiziko hiru zatietan zehar, partidaren aktan inskribaturiko jokalari

bakoitzak, gutxienez, zazpi minutuko zati batean jokatu beharko du eta
gehienez zazpi minutuko bi zatitan jokatu ahal izango du.

Lehendabiziko hiru zatietariko batean ezin izango da aldaketarik egin,
min hartu, deskalifikatu edo bosgarren falta pertsonala bete duen jokalari
bat aldatzeko ez bada; halako kasuetan, aldaketa nahitaezkoa izango da
joko zelaian talde bakoitzeko 5 jokalari egotea berma dadin, betiere beste
ordezko guztiak faltengatik kanporatuta ez badaude.
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Art. 19. EMPATE
Si el resultado es de empate al finalizar el cuarto per’odo, se deber‡n

de jugar tantos periodos extras de 4 minutos como fuesen necesarios para
deshacer dicho empate.

Art. 20. FINAL DEL PARTIDO
El partido termina cuando el cronometrador hace sonar la se–al indicando

el fin del tiempo de juego.

No obstante, si se diese el caso de que uno de los equipos alcanza una
diferencia de 50 puntos por delante del equipo contrario, el partido se
continuar‡ jugando, pero se dejar‡n de anotar en el acta las canastas
conseguidas por ambos equipos, siguiendo apunt‡ndose las faltas, tiempos
muertos y los jugadores que toman parte en el partido. A la hora de cerrar
el acta, se reflejar‡ como resultado final el que figurase en el momento de
alcanzarse la diferencia de 50 puntos.

REGLA N¼ 6: REGLAMENTO DEL JUEGO

Art. 21. SUSTITUCIONES
A lo largo de los tres primeros periodos, cada uno de los jugadores

inscritos en el acta del partido, deber‡ de jugar un m’nimo de un periodo de
7 minutos, pudiendo jugar un m‡ximo de 2 periodos.

No se conceder‡n sustituciones en uno de los tres primeros periodos,
excepto para sustituir a un jugador lesionado, descalificado — que haya
cometido la quinta falta personal; es obligatoria su sustituci—n con el fin de
que haya siempre en el terreno de juego 5 jugadores de cada equipo, a
excepci—n de que todos los suplentes estŽn eliminados por faltas.
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Aldaketei dagokienez, jokalari batek zati batean parte hartu duela ulertuko
da, horrela egin duenean, nahiz eta oso epe laburrean jokatu.

Laugarren zatian, aldaketak egin ahal izango dira baloia Eskola
Laguntzailearen txilibituaren ondorioz geldirik dagoen guztietan.

Eskola Laguntzaileak aldaketa baimentzen duen unean, erlojua gelditu
behar izango da. Era berean, hutsarteetan ere aldaketak egin ahal izango
dira.

Lehenengo, bigarren edo hirugarren zatietan talde batek ez badauka min
hartutako edo kanporaturiko jokalari bat aldatzeko behar adina jokalari jokalari
guztiek zati oso batean atseden har dezaten, partida jokatzen segitu behar
izango da eta edozein aldaketa egin ahal izango da joko zelaian bost jokalari
egon daitezen. Eskola Laguntzaileak zirkunstantzia hau jaso beharko du
partidaren aktan.

22. artikulua. HUTSARTE ERREGISTRATUA
Hutsarte erregistratua partidan egindako etenaldi bat da, entrenatzaileak

edo entrenatzailearen laguntzaileak eskatuta.

Hutsarte bakoitzak minutu bat iraungo du.

Talde bakoitzari 2 hutsarte eman ahal zaizkio partidaren lehenengo eta
bigarren zatian, nahiz eta biak zati berean eskatu; halaber, talde bakoitzari
hiru hutsarte eman ahal izango zaizkio hirugarren eta laugarren zatian, nahiz
eta hirurak zati berean eskatu. Taldeek hutsarte bana izango dute luzapen
bakoitzean.

Lehenengo eta bigarren zati edo laurdenetan erabiltzen ez diren hutsarteak
ezin izango dira pilatu hirugarren eta laugarren laurdenetarako.
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Por lo que hace referencia a sustituciones, se considera que un jugador
ha participado en un periodo cuando lo haya hecho aunque s—lo fuera
durante un periodo m’nimo de tiempo.

En el cuarto periodo, se podr‡n conceder sustituciones siempre que el
bal—n estŽ muerto como consecuencia de un silbato del Eskola Laguntzailea.

En el momento que el Eskola Laguntzailea autorice una sustituci—n, el
reloj ser‡ detenido. TambiŽn se pueden efectuar sustituciones durante un
tiempo muerto.

Si en el primer, segundo — tercer periodo llega el caso que un equipo no
dispone de jugadores suficientes, para efectuar la sustituci—n de un jugador
lesionado — descalificado, de manera que todos los jugadores puedan
descansar un periodo entero, el partido se continuar‡ jugando, y se efectuar‡
cualquier sustituci—n a fin de que siempre haya 5 jugadores en el terreno
de juego. El Eskola Laguntzailea har‡ constar esta circunstancia en el acta
del encuentro.

Art. 22. TIEMPO MUERTO REGISTRADO
Un tiempo muerto registrado, es una interrupci—n del partido a petici—n

del entrenador — del ayudante de entrenador.

Cada tiempo muerto durar‡ 1 minuto.

Se pueden conceder 2 tiempos muertos a cada equipo durante la primera
mitad (1¼ y 2¼ cuarto) independientemente de que los mismos sean pedidos
en uno de ellos — en ambos periodos, y 3 tiempos muertos a cada equipo
durante la segunda mitad (3¼ y 4¼ cuarto), independientemente de que los
mismos hayan sido pedidos en  el 3¼ — 4¼ cuarto. Cada equipo dispondr‡
de un tiempo muerto en cada pr—rroga.
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Hutsartea eman ahal izango da ondoko kasu hauetan guztietan:

(a). Eskola Laguntzaileak txilibitua jotzen duen guztietan (falta, arau-
urratzea, biren arteko jauzia, jokoaren etenaldia...).

(b). Saskiratzea lortzen denean hutsartea eskatu duen taldearen aurka.

Jaurtiketa libreen ostean ezin izango da hutsarterik eskatu, talde bati
falta bat adierazten ez bazaio edo talde erasotzailearen arau urratzeren bat.

23. artikulua. BALOIA ERABILTZEKO ERA
Mini-Basketballean baloia eskuekin erabiltzen da.

Baloia eman eta jaurti edo harekin edozein norabidetan bote egin ahal
izango da, betiere joko honen arauen mugak kontuan hartuta.

Ondoko hauek arau haustetzat hartuko dira: baloiarekin arineketan egitea,
oinez nahita jotzea edo ukabilez kolpatzea.

Baloia nahi izan gabe oinez edo hankaz jotzea ez da arau haustetzat
hartuko.

7. ARAUA: ARAU HAUSTEAK

24. artikulua. ARAU HAUSTEAK
Arau haustea joko arauak urratzea da; ondorioz, Eskola Laguntzaileak

berehalakoan etengo du jokoa eta aurkariei emango die baloia, alboko sake
bat egin dezaten.
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Los tiempos muertos no utilizados en el 1¼ y 2¼ cuarto, no ser‡n
acumulables para el 3¼ y 4¼ cuarto.

Se puede conceder un tiempo muerto:

(a). Siempre que el Eskola Laguntzailea haga sonar su silbato (falta,
violaci—n, salto entre dos, detener el juego por cualquier raz—n...)

(b). Cuando se anota un cesto contra el equipo que ha pedido el tiempo
muerto.

NO se puede conceder un tiempo muerto despuŽs de tiros libres a menos
que se sancione una falta a cualquier equipo — una violaci—n del equipo
atacante.

Art. 23. COMO SE JUEGA EL BALîN
En el Mini-Basketball, el bal—n se juega con las manos.

Puede ser pasado, lanzado o driblado en cualquier direcci—n dentro de
los limites de las Reglas de Juego.

Son violaciones: correr con el bal—n, darle con el pie intencionadamente
o golpearlo con el pu–o.

Tocar accidentalmente el bal—n con el pie o con la pierna no es violaci—n.

REGLA N¼ 7: VIOLACIONES

Art. 24. VIOLACIONES
Una violaci—n es una infracci—n de las Reglas de Juego por la cual el

Eskola Laguntzailea parar‡ inmediatamente el juego y conceder‡ el bal—n
a los oponentes para sacar desde la banda.
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25. artikulua. ALBOKO SAKEA
Jokalariak alboko sakea egin behar izango du Eskola Laguntzaileak

adierazitako lekutik; arau-urratzea (falta edo arau-haustea) egin den tokitik
hurbilen egingo da hori.

Baloia bere esku duen momentutik, jokalariak bost segundo izango ditu
baloia joko zelaian dagoen jokalari bati emateko.

Sakea egitean, jokalari bakar batek ere ezin izango du gorputz atalik
izan alboko edo atzeko lerroaren gainean edo handik harantzago; horrela
ez bada, baloia berriro ere atera beharko da albotik.

Eskola Laguntzaileak baloia eskura eman beharko die jokalariei, sakea
albo edo atzeko lerroetatik egin behar denean.

26. artikulua. JOKALARIAREN KOKAPENA
Jokalariaren kokapena zehazten da lurra ukitzen duen tokiaren arabera.

Airean dagoenean, ulertu behar izango da jauzia egin dueneko lekuan
dagoela, betiere lerroei dagokienez.

27. artikulua. JOKALARIA JOKO ZELAITIK KANPO
Jokalari bat joko zelaitik kanpo egongo da zelaitik kanpoko eremua edo

zelaia mugatzen duten lerroak zapaltzen dituenean.

Baloia joko zelaitik at egongo da zelaiko mugetatik kanpo dagoen jokalari
bat, lurra edo objektu bat jotzen duenean.

Baloia zelaitik kanpo jaurtitzea arauak haustea da eta zigortzen da
aurkariei baloia emanez, jokoari ekin diezaioten.

Eskola Laguntzaileak zalantza egiten badu nor den zelaitik kanpo bota
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Art. 25. SAQUE DE BANDA
El jugador deber‡ sacar de banda desde el lugar indicado por el Eskola

Laguntzailea, que ser‡ el m‡s cercano al lugar de la infracci—n (falta o
violaci—n).

Desde el momento en que el bal—n est‡ a su disposici—n, el jugador tiene
cinco segundos para pasar el bal—n a un jugador en el terreno de juego.

Cuando se efectœa un saque ningœn jugador deber‡ tener una parte del
cuerpo encima o m‡s all‡ de la l’nea lateral — de fondo, caso contrario el
saque ser‡ repetido.

El Eskola Laguntzailea deber‡ entregar en mano el bal—n cuando el
saque tiene lugar en las l’neas laterales y de fondo.

Art. 26. POSICIîN DEL JUGADOR
La posici—n de un jugador viene determinada por el lugar donde toca el

suelo. Cuando est‡ en el aire, se considera como si estuviera en el lugar
de donde sali— al efectuar el salto, en lo referido a las l’neas.

Art. 27. JUGADOR FUERA DEL TERRENO DEL JUEGO
Un jugador est‡ fuera del terreno de juego cuando pisa el suelo o las

l’neas que lo delimitan.

El bal—n est‡ fuera cuando toca un jugador que est‡ fuera, el suelo —
cualquier otro objeto fuera de los l’mites del campo.

Hacer que el bal—n salga fuera del terreno es una violaci—n y se sanciona
otorgando el  bal—n a los adversarios para que lo pongan en juego.

Si el Eskola Laguntzailea tiene dudas en cuanto al jugador que hizo que
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duen jokalaria, biren arteko jauzia egiteko adieraziko du, txandakako jabetza
prozesuaren arabera.

28. artikulua. PIBOTA
Jokalariak baloia jasotzen badu geldirik egonda edo legez gelditzen bada

baloia edukita, PIBOTATZEKO BAIMENA DAUKA.

Pibota sortzen da baloia duen jokalari batek oin bat lekualdatzen duenean
norabide batean edo batzuetan, baina betiere beste oina mugitu gabe lurreko
punturen baten gainetik.

29. artikulua. BALOIAREKIN AURRERA EGITEKO MODUA
Baloia duen jokalari batek edozein norabidetan egin ahal izango du

aurrera, ondoko muga hauek aintzat hartuta:

a) Geldi egonik, baloia jasotzen duen jokalari batek pibotatzeari ekin
diezaioke, pibote modura bere oinetariko edozein erabiliz.

b) Jokalari batek baloia jaso eta mugimenduan badago edo baloiarekin
bote egin badu, bi tarteko geldialdia erabil dezake gelditzeko edo baloia
pasatzeko.

c) Geldi egonik jokalari batek baloia jasotzen badu edo, baloia eskuan
edukita, legez gelditzen bada, ondokoa egin dezake:

- Piboteko oina altxatu, saskira jaurtitzean salto egin edo pase bat egin
dezake, baina baloiak bere eskuetatik irten behar du oinetariko batek lurra
ukitu baino lehenago.

- Ezin izango du piboteko oina altxatu, baloiarekin bote egiten irteteko,
baloia bere eskuetatik atera baino lehenago.
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saliera el bal—n fuera del terreno, se–alar‡ una situaci—n de salto entre dos
segœn el proceso de la posesi—n alterna.

Art. 28. PIVOTE
Un jugador que recibe el bal—n estando parado o se detiene legalmente

estando en posesi—n del bal—n ESTA AUTORIZADO A PIVOTAR.

Un pivote tiene lugar cuando un jugador en posesi—n del bal—n desplaza
un pie en una o varias direcciones manteniendo el otro, llamado el pie de
pivote, sobre su punto de contacto con el suelo.

Art. 29. AVANZAR CON EL BALîN
Un jugador en posesi—n del bal—n, puede avanzar con el mismo en

cualquier direcci—n, con las siguientes limitaciones:

a)  Un jugador que estando parado recibe el bal—n puede pivotar utilizando
cualquiera de sus pies como pie de pivote.

b)  Un jugador que recibe el bal—n y est‡ en movimiento — acaba de
botar, puede utilizar la parada en dos tiempos para detenerse o pasar el
bal—n.

c)  Un jugador que recibe el bal—n cuando est‡ parado — se detiene de
forma legal con el bal—n en la mano:

- puede levantar su piŽ de pivote — saltar cuando tira a canasta — dar un
pase, pero el bal—n debe salir de sus manos antes de que uno de sus pies
vuelva a tocar el suelo.

- no puede levantar su pie de pivote para salir botando antes de que el
bal—n haya salido de sus manos.
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Baloiarekin aurrera egiten bada muga hauetatik kanpo, joko arauak
urratuko dira; beraz, baloia talde aurkariari eman behar izango zaio, azken
honek jokoari ekin diezaion.

Jokalari bat baloiarekin eror daiteke, baina ezin izango da bere inguruan
biratu, ez baloia eskuetan duela irrist egin, ezta baloiari eskuez eusten diola
altxatzen saiatu ere.

30. artikulua. BOTE EGIN
Jokalari batek baloia edukita aurrera egin gura badu, Izkin egin dezake,

hau da, lur gainean dagoen esku batekin bote eragingo dio balioari.

Jokalariak ez dauka ondokoetarako baimenik:

- Ezin dio baloiari bote eragin bi eskuekin aldi berean.

- Ezin du baloia esku batean edo bietan pausatu eta gero bote egiten
segitu.

31. artikulua. BALOIAREN KONTROLA
Ondoko kasuetan, jokalari batek baloiaren kontrola izango du:

- Baloia eskuetan badauka.

- Bote egiten badihardu.

Talde batek baloiaren kontrola izango du, baldin eta talde horretako
jokalari batek baloiaren kontrola badu edo talde horretako bi jokalarik pasatzen
badiote baloia elkarri.

32. artikulua. HIRU SEGUNDOKO ARAUA
Jokalari bat ezin da hiru segundotik gora geratu aurkariaren eremu
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Avanzar con el bal—n fuera de estas limitaciones es una infracci—n a las
reglas de juego y por tanto el bal—n es entregado al equipo adversario para
que lo vuelva a poner en juego.

Un jugador puede caerse con el bal—n, pero no podr‡ girar sobre si
mismo ni resbalar con el bal—n en sus manos, ni tampoco podr‡ intentar
levantarse mientras sostiene el bal—n.

Art. 30. DRIBLAR
Si un jugador quiere avanzar con el bal—n puede driblar, esto es, botar

el bal—n con una mano encima del suelo.

El jugador no est‡ autorizado a:

- driblar el bal—n con ambas manos al mismo tiempo

- dejar que el bal—n descanse en la(s) mano(s) y seguir driblando.

Art. 31. CONTROL DEL BALîN
Un jugador tiene control del bal—n s’:

- tiene el bal—n en las manos

- est‡ efectuando un drible

Un equipo tiene control del bal—n cuando un jugador de ese equipo tiene
control del bal—n o bien si se pasan el bal—n dos jugadores de ese equipo.

Art. 32. REGLA DE LOS TRES SEGUNDOS
Un jugador no debe quedarse m‡s de tres segundos en la zona restringida

del adversario mientras su equipo tiene control del bal—n en pista de ataque.

Una infracci—n a esta regla es una violaci—n y el bal—n se otorga al
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mugatuan, bere taldeak erasoko pistan baloiaren kontrola duen bitartean.

Arau hau hausten bada, baloia aurkariari eman behar izango zaio, jokoari
ekin diezaion.

Eskola Laguntzaileak ezin izango du zigortu eremu mugatuan ohartu
gabe geratu ostean jokoan zuzeneko moduan parte hartzen ez duen jokalaria.

33. artikulua. BOST SEGUNDOKO ARAUA
Modu estuan (urrats bateko neurria) markaturiko jokalari batek arauak

hautsiko ditu, baldin eta baloiari bost segundotik gora eusten badio, beste
bati pasatu, saskira jaurti, lapurtu edo bote eragin barik.

Baloia aurkariei eman behar izango zaie, jokoari ekin diezaioten.

34. artikulua. 8 SEGUNDO ETA 24 SEGUNDOETAKO ARAUAK
Ez dira aplikagarriak Minibasketeko Araudian.

Edozein kasutan ere, Eskola Laguntzaileak ikusten badu baloiaren jabetza
eskuratu eta lehenengo hogei segundoetan ez dela ezer egiten saskiratzea
lortzeko, 10 segundo boz gora zenbatzeari ekingo dio, bi besoak gorantz
altxatuz eta eskuak zabalduz; 10 segundoko epe horretan jaurtiketa bat egin
behar izango da nahitaez.

Edozein arrazoi dela eta, joko arauak hausten badira, 10 segundoko
arau hori etengo da.

Saskira jaurtitzen ez bada, arauak urratuko dira eta baloia aurkariei eman
behar izango zaie, jokoari alboko lerrotik ekin diezaioten.
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adversario para que lo ponga en juego.

El Eskola Laguntzailea no debe sancionar a un jugador que
accidentalmente se queda dentro de la zona restringida y no toma parte
directa en el juego.

Art. 33. REGLA DE LOS CINCO SEGUNDOS
Un jugador estrechamente marcado (a una distancia de un paso normal),

que mantenga el bal—n sin pasarlo, lanzar a cesto, rodarlo, o botarlo, durante
m‡s de cinco segundos, comete violaci—n.

El bal—n se entregar‡ a un adversario para que lo ponga en juego.

Art. 34. REGLAS DE LOS 8 SEGUNDOS Y 24 SEGUNDOS.
No es de aplicaci—n en el Reglamento de Minibasket.

No obstante, si el Eskola Laguntzailea aprecia que durante
aproximadamente los primeros veinte segundos de posesi—n de bal—n, no
se hace nada para conseguir una canasta, iniciar‡ en voz alta, levantando
ambos brazos hacia arriba con las manos abiertas, una cuenta de 10
segundos, dentro de los cuales se tendr‡ que efectuar un lanzamiento de
manera obligatoria.

El hecho de que se produzca una infracci—n de las reglas de juego por
cualquier motivo, implica la interrupci—n de esta regla.

No efectuar un lanzamiento a canasta constituye una violaci—n y el bal—n
es concedido a un oponente para que lo ponga en juego desde la l’nea de
banda.
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35. artikulua. LEGEAREN AURKAKO DEFENTSAK
Zelai erdiko edozein zona-defentsa legearen aurkakotzat hartuko da eta

hori egiten duen taldeko entrenatzaileari falta teknikoa adieraziko zaio.

Guztiarekin ere, arau-hauste hori adierazi baino lehenago, Eskola
Laguntzaileak araua hausten dabilen entrenatzailea horretaz ohartarazi
behar izango du.

Hala ere, taldeak hori egiten jarraitzen badu, falta tekniko hori adierazi
behar izango da.

36. artikulua. ATZEKO PISTARA ITZULITAKO BALOIA
Baloia eraso pistan kontrolatzen duen taldeko jokalariak ezin izango du

atzeko pistara itzuli. Hori gertatzen bada, baloia aurkariei emango zaie,
jokoari euren eraso pistatik ekin diezaioten.

Erdiko marra atzeko pistaren zatia da.

37. artikulua. SASKIRA JAURTITZEN ARI DEN JOKALARIA
Jokalari bat saskira jaurtitzen ari dela ulertuko da, Eskola Laguntzailearen

ustetan, jaurtitzeko ekintzari ekin eta baloia saskirantz botatzen duen unean.
Ekintza horrek jarraituko du, harik eta jokalariaren bi oinak lurrera itzultzen
diren arte.

8. ARAUA: FALTA PERTSONALAK

38. artikulua. FALTAK
Falta bat arauak haustea da; faltak aurkariarekin zuzeneko kontaktua

izaten denean egiten dira edo kiroltasunaren kontrako jokabidea dagoenean.
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Art. 35. DEFENSAS ILEGALES
Cualquier defensa zonal de medio campo se considerar‡ defensa ilegal

y se sancionar‡ con una falta tŽcnica al entrenador del equipo que la cometa.

No obstante, y antes de la se–alizaci—n de dicha infracci—n, el Eskola
Laguntzailea deber‡ haber advertido de esta situaci—n al entrenador infractor.

Si la situaci—n persiste, se se–alar‡ la correspondiente falta tŽcnica.

Art. 36. BALîN DEVUELTO A PISTA TRASERA
Un jugador cuyo equipo controla el bal—n en la pista de ataque no debe

devolverlo a pista trasera. Si esto ocurre, el bal—n se otorga a los oponentes
para que lo pongan en juego desde su pista de ataque.

La l’nea central forma parte de la pista trasera.

Art. 37. JUGADOR EN ACCIîN DE TIRO A CESTO
Un jugador se considera en acci—n de tiro a cesto a partir del momento

en que, a criterio del Eskola Laguntzailea, comienza la acci—n de tiro y lanza
el bal—n hacia el cesto. La acci—n continœa hasta que los dos pies del jugador
hayan vuelto al suelo.

REGLA N¼ 8: FALTAS PERSONALES

Art. 38. FALTAS
Una falta es una infracci—n de las Reglas que implica un contacto personal

con un adversario o un comportamiento antideportivo.
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39. artikulua. JAURTIKETA LIBREAK
Jaurtiketa librea jokalari bati ematen zaion pribilegioa da; jaurtiketa mota

honen helburua da jaurtiketa libreen lerro atzetik eta zirkuluerdiaren barrutik
lortzen den saskiratze bakoitzeko puntu bat lortzea. Halako kasuetan, falta
egin zaion jokalariak jaurti behar izaten du.

Jokalari bat kiroltasunaren aurkako jokabideagatik kanporatua bada,
edozein aurkarik egin ahal izango ditu jaurtiketa libreak.

40. artikulua. FALTA PERTSONALA
Falta pertsonala egoteko, aurkariarekiko kontaktuak egon behar du.

Jokalari batek ezin du aurkari bat blokeatu, oratu, bultzatu, zamatu, ez eta
beraren gainean paratu edo aurrera egiteko trabarik jarri ere, ez bizkarra,
aldaka edo belaunak erabiliz ez gorputza ez-ohiko moduan tolestuz ez
indarrezko bitartekoak erabiliz.

Kontaktu pertsonala egonez gero nahiz eta araudi honetan ezarrita egon
ez eta egileak abantaila lortzen badu, kontaktu horren ardura duen jokalariari
falta pertsonala adierazi behar izango zaio.

Falta saskira jaurtitzen ez diharduen jokalari bati egiten bazaio, baloia
jokalari horri eman beharko zaio edo taldekideren bati, alboko sakea egin
dezan.

Jaurtitzen dabilen jokalari bati falta egiten bazaio, ondokoa egingo da:

(1) Jokalariak jaurtiketa saskiratzen badu, saskiratzea baliozkotzat hartuko
da eta jokalariari jaurtiketa libre bat emango zaio.

(2) Jokalariak bi puntuko jaurtiketa saskiratzea lortzen ez badu, bi jaurtiketa
libre emango zaizkio.
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Art. 39. TIROS LIBRES
Un tiro libre es un privilegio que se concede a un jugador y que consiste

en marcar un punto por tiro a cesta desde una posici—n detr‡s de la l’nea
de tiros libres y dentro del semic’rculo. El tiro libre es ejecutado por el jugador
al cual se le ha cometido la falta.

Cuando se sanciona con descalificaci—n a un jugador por conducta
antideportiva repetida, los tiros libres los puede intentar cualquier adversario.

Art. 40. FALTA PERSONAL
Una falta personal es aquella que implica contacto con un adversario.

Un jugador no debe bloquear, agarrar, empujar, cargar ni colgarse de un
adversario o impedir su progresi—n por medio de sus brazos extendidos, de
sus espaldas, caderas o rodillas, o bien doblando el cuerpo de forma anormal
o incluso utilizando medios brutales.

Si se produce un contacto personal, aunque no estŽ incluido en este
Reglamento y el causante obtiene ventaja, le ser‡ se–alada una falta personal
al jugador responsable de contacto.

Si la falta fue hecha sobre un jugador que no tiraba a cesto, el bal—n se
le otorgar‡ a este jugador — a uno de sus compa–eros de equipo para que
saque de banda.

Si la falta fue hecha a un jugador en acci—n de tirar a cesto:

(1) Si el lanzamiento se convierte ser‡ v‡lido y se conceder‡ un tiro libre.

(2) Si el lanzamiento a canasta de dos puntos no se convierte se
conceder‡n dos tiros libres.
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41. artikulua. KIROLTASUNAREN AURKAKO FALTA
Kiroltasunaren aurkako falta bat zera da: jokalariak, Eskola Laguntzailearen

iritziz, baloiarengatik kiroltasunez jokatzera ez doanean egindakoa edo falta
oso gogorra. Kiroltasunaren aurkako bi falta egiten duen jokalaria kanporatua
izan behar da.

Kiroltasunaren aurkako falta egin dioten jokalariari bi jaurtiketa libre eta
balioaren jabetza emango zaizkio; hori horrela izango da, salbu eta falta
saskira jaurtitzen dabilen jokalari bati egin eta horrek saskiratzea lortzen
badu; azken kasu honetan, saskiratzea ontzat eman ez ezik jaurtiketa libre
bat eta baloiaren jabetza ere emango zaizkio.

Lortutako saskiratzearen edo jaurtiketa libreen ostean, saskiratzea lortu
edo ez, jokoari ekingo zaio baloia talde bereko jokalari bati emanez, alboko
sakea egin dezan; sake hori zelaiaren erdiko marraren eremutik egingo da,
ohar hartzaileen mahaiaren aurretik.

42. artikulua. FALTA BIKOITZA
Falta bikoitza zera da: bi aurkarik aldi berean eta elkarri egiten dioten

falta bat.

Jokalari bakoitzari falta bat adieraziko zaio eta jokoari alboko sake bat
eginda ekingo zaio; sake hori egin behar izango du falta bikoitzaren unean
baloiaren jabetzan zuen taldeak.

Baloiaren jabetza inork ez bazuen, jokoari biren arteko jauzi baten bitartez
ekingo zaio, txandakako jabetza prozesua erabiliz, alegia.
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Art. 41. FALTA ANTIDEPORTIVA

Una falta antideportiva es una falta personal que, segœn el Eskola
Laguntzailea, ha sido cometida por un jugador cuando no va a luchar
deportivamente por el bal—n o una falta muy dura. Un jugador que comete
2 faltas antideportivas debe ser descalificado.

Se otorgar‡n dos tiros libres y posesi—n del bal—n al jugador que ha sido
objeto de una falta antideportiva, salvo si fue cometida sobre un jugador que
tira a canasta y Žsta es conseguida, en cuyo caso se otorgar‡ la canasta
m‡s un tiro libre y posesi—n del bal—n.

DespuŽs de la canasta conseguida, o de los tiros libres, tanto si es
canasta como no, se reanudar‡ el juego entregando el bal—n a un jugador
del mismo equipo para efectuar un saque de banda desde la altura de la
l’nea de medio campo, frente a la mesa de anotadores.

Art. 42. FALTA DOBLE

Une falta doble es aquella que cometen dos oponentes aproximadamente
al mismo tiempo uno sobre otro.

Se anotar‡ una falta a cada jugador y se reanudar‡ el juego con un
saque de banda para el equipo que ten’a posesi—n en el momento de
cometerse la doble falta.

S’ ningœn equipo ten’a posesi—n del mismo, el juego se reanudar‡ con
una situaci—n de salto entre dos y proceso de posesi—n alterna.
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9. ARAUA: FALTA TEKNIKOA

43. artikulua. KIROLTASUNAREN AURKAKO JOKABIDEA Ð
FALTA TEKNIKOA
Mini-Basketballean jokalari guzti-guztiek kirol eta lankidetzarako espiritua

erakutsi behar dute.

Jokalariari ohartaraziko zaio Eskola Laguntzailearen abisuak kontuan
hartzen ez baditu edo kiroltasunaren aurkako bitartekoak erabiltzen baditu.

Behin ohartarazi ostean, jokalariak portaera horri eusten badio, falta
teknikoa adieraziko zaio.

Zehapena: falta bat inskribatuko da eta aurkariei bi jaurtiketa libre eta
baloiaren jabetza emango zaizkie.

44. artikulua. ENTRENATZAILE, ORDEZKO ETA
LAGUNTZAILEEN FALTA TEKNIKOA
Entrenatzaileak, entrenatzailearen laguntzaileak, ordezkoek eta taldeko

laguntzaileek ezin izango diete errespeturik gabe hitz egin ez Eskola
Laguntzaileei, ez mahaiko laguntzaileei ez eta aurkariei ere.

Horretaz gainera, ezin izango dira euren taldeko aulkiaren eremutik irten,
min hartutako jokalari bati laguntzeko ez bada (betiere Eskola Laguntzailearen
baimena jaso eta gero) edo hutsartea eskatzeko ez bada; ordezkoak soil-
soilik irten ahal izango dira laguntzaileen mahaiari aldaketa eskatzeko.

Aurreko bi kasuetan, Eskola Laguntzaileak entrenatzaileari falta teknikoa
adierazi ahal izango dio eta halaxe jasoko da.

Bost falta egin dituen jokalari baten falta entrenatzaileari adieraziko zaio.
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REGLA N¼ 9: FALTAS TƒCNICAS

Art. 43. CONDUCTA ANTIDEPORTIVA Ð FALTA TƒCNICA
En Mini-Basketball todos los jugadores deben mostrar un esp’ritu

cooperativo y deportivo.

El jugador ser‡ advertido si desobedece las advertencias del Eskola
Laguntzailea o usa medios antideportivos.

Una vez ha sido advertido, si persiste en su conducta, se le podr‡ se–alar
una falta tŽcnica.

Sanci—n: Ser‡ inscrita una falta y se otorgar‡n dos tiros libres y posesi—n
del bal—n a los adversarios.

Art. 44. FALTA TƒCNICA DE ENTRENADORES, SUSTITUTOS
Y ACOMPA„ANTES
El entrenador, el ayudante del entrenador, los sustitutos y los acompa–antes

de equipo, no pueden dirigirse de forma irrespetuosa a los Eskola Laguntzailea,
auxiliares de mesa, ni a los adversarios.

Tampoco podr‡n salir de la zona del banquillo de su equipo, a excepci—n
que sea para atender a un jugador lesionado despuŽs de haber recibido el
permiso del Eskola Laguntzailea, — para pedir un tiempo muerto, y los
suplentes para solicitar sustituci—n a la mesa de auxiliares.

En los dos casos anteriores, el Eskola Laguntzailea podr‡ se–alar falta
tŽcnica al entrenador y le ser‡ anotada en su cuenta.

Una falta cometida por un jugador que ha cometido cinco faltas ser‡
anotada al entrenador.
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Aurkariei bi jaurtiketa libre emango zaizkie eta ostean baloiaren jabetza.

Entrenatzaileak jaurtiketa libreak egiteko arduraduna aukeratuko du.

Jaurtiketa libreetan gainerako jokalari guztiek gelditu beharko dute
jaurtiketa libreen marraren luzapenaren atzean, harik eta horiek egin arte.

Jaurtiketa libreen ostean, azkena sartu edo ez, jaurtiketak egin dituen
jokalariaren talde bereko edozein kidek baloia atera behar izango du joko
zelaiaren erdialdetik, betiere ohar hartzaileen mahaiaren aurrean dagoen
aldean.

Sakea egingo duen jokalariak oinak izan beharko ditu erdiko marraren
luzapenaren alde bakoitzean; era berean, baloia joko zelaiaren edozein
alderditan dagoen jokalariari pasatzeko eskubidea izango du.

10. ARAUA: XEDAPEN OROKORRAK

45. artikulua. NOLA EGIN JAURTIKETA LIBREA
Jaurtiketa egin behar izango da bost segundoko epe baten barruan.

Jokalaria jaurtiketa librea egiteko dagoenean, ezin du jaurtiketa libreen
marra zapaldu, ez eta beraren aurrean dagoen joko eremua ere.

Jokalari batek jaurtiketa librea egin behar duenean, gehienez bost jokalari
egongo dira zona betetzen, betiere ondoko eran:

(a) Talde defendatzailearen bi jokalari uztaitik hurbilen dauden bi tokietan.

(b) Gainerakoek tokiak txandakatu behar izango dituzte.

Zonako tokietan dauden jokalariek ondokoa egin behar dute:

a) Ezin dute bete ez dagokien lekua.
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Se conceder‡n dos tiros libres a los adversarios, seguidos de la posesi—n
del bal—n.

El entrenador designar‡ al lanzador de los tiros libres.

Durante los tiros libres todos los dem‡s jugadores permanecer‡n por
detr‡s de la prolongaci—n de la l’nea de tiros libres, hasta que Žstos hayan
concluido.

DespuŽs de los tiros libres, se convierta el œltimo — no, cualquier jugador
del mismo equipo del que ha lanzado los tiros libres realizar‡ un saque
desde el centro del terreno de juego en la banda situada enfrente de la mesa
de anotadores.

El jugador que realice el saque tendr‡ un pie a cada lado de la prolongaci—n
de la l’nea central y tendr‡ derecho a pasar el bal—n a un jugador situado
en cualquier parte del terreno de juego.

REGLA N¼ 10: DISPOSICIONES GENERALES

Art. 45. COMO SE INTENTA UN TIRO LIBRE
El tiro a canasta debe ser intentado en un plazo de cinco segundos.

Mientras el jugador esta intentando el tiro libre, no debe pisar la l’nea
de tiros libres ni el terreno de juego delante de ella.

Cuando un jugador lanza un tiro libre habr‡ un m‡ximo de cinco jugadores
ocupando la zona, de la siguiente forma:

(a) dos jugadores del equipo defensor en los dos lugares m‡s cercanos
al aro.

(b) los otros deben ir alternando sus plazas.
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b) Ezin dira sartu zonara, zona neutralera eta ezin dira euren lekutik
mugitu, harik eta baloia irten arte jaurtiketa libreak egin behar dituen
jokalariaren eskuetatik.

c) Ezin dute saskirantz doan baloia jo, uztaia ukitu arte edo ez duela
ukituko argi egon arte.

Jaurtiketa libreetan zonako euren lekuetan ez dauden jokalari guztiek
jaurtiketa libreen marraren atzean egon beharko dute, baloiak uztaia ukitu
arte edo jaurtiketa librea amaitu arte.

Azken jaurtiketa libreak uztaia ukitzen ez badu edo sartzen ez bada,
baloia aurkariei emango zaie, jokoari berriro ere ekin diezaioten.

Jokalariek ezin dute baloia jo, harik eta uztaia ukitu arte.

46. artikulua. BOST FALTA JOKALARI BAKOITZEKO
Bost falta pertsonal egin dituen jokalariak jokoa utzi behar izango du.

Taldekide batek ordeztu ahal izango du.

Aurretik bosgarren falta egin duten jokalariek egiten dituzten gainerako
faltak entrenatzaileari adieraziko zaizkio, Saskibaloiko Arau Ofizialen 9.5.1
eta 9.5.2. artikuluetan ezarritako salbuespenetan izan ezik.

47. artikulua. TALDEKO FALTAK. ZIGORTZEKO ARAUAK
Talde batek lau (4) falta egin dituenean, pertsonalak edo teknikoak, zati

batean (7 minutu), ondokoa bete beharko da:

(1) Handik aurrera egindako falta pertsonal guztiak bi jaurtiketa libreren
bitartez zigortuko dira; beraz, falta egin zaion jokalariak bi jaurtiketa libre
egin behar izango ditu.
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Los jugadores en sus lugares de zona:

a) no deben ocupar el lugar que no les corresponde.

b) no deben entrar en la zona, zona neutral ni salir de su lugar hasta que
el bal—n haya salido de las manos del jugador que lanza los tiros libres.

c) no debe tocar el bal—n cuando va en direcci—n a la canasta hasta que
toque el aro o sea evidente que no lo va a tocar.

Todos los jugadores que no est‡n en sus lugares de la zona durante los
tiros libres, tienen que estar detr‡s de la l’nea de tiros libres hasta que el
bal—n toque el aro o termine el tiro libre.

Si el œltimo tiro libre no toca el aro o no entra, el bal—n es entregado a
los oponentes para ser puesto en juego de nuevo.

Ningœn jugador puede tocar el bal—n hasta que toque el aro.

Art. 46. CINCO FALTAS POR JUGADOR
Un jugador que ha cometido cinco faltas personales debe abandonar

autom‡ticamente el juego.

Puede ser sustituido por un compa–ero de equipo.

Las faltas cometidas por jugadores que hayan cometido anteriormente
su quinta falta, se le anotar‡n al entrenador, salvo las excepciones reflejadas
en los art’culos 9.5.1 y 9.5.2 de las Reglas Oficiales de Baloncesto.

Art. 47. FALTAS DE EQUIPO. REGLAS DE PENALIZACIîN
Cuando un equipo haya cometido cuatro (4) faltas de jugador, sean

personales — tŽcnicas en un periodo ( 7 minutos ):
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(2) Garrantzi handiagoko zigorrean inplikatuta badago, arautegi honetako
beharrezko artikulua aplikatu beharko da.

(3) Baloiaren kontrola duen taldeko jokalari batek falta egiten badu, 48.
artikuluan ezarritakoa bete behar izango da.

(4) Taldeak aparteko zati batean egindako falta guztiak azken zatiko
faltatzat hartuko dira.

48. artikulua. BALOIAREN KONTROLA DUEN TALDEKO
JOKALARI BATEN FALTA
Baloia kontrolatzen duen taldeko jokalari batek egindako falta araua

hautsi duen jokalari horri egokituko zaio, aurkariei baloia emanez; horrela,
beste taldekoek sake bat egin beharko dute araua hautsitako tokitik hurbilen
dagoen joko zelaiaren kanpoko puntu batetik.

Baloia saskian sartu bai, baina jaurtiketa baliozkoa ez bada, ondoren
egin beharreko sakea joko zelaiaren kanpoaldetik egingo da, jaurtiketa libreen
marraren luzapenean.

49. artikulua. BESTELAKO ARAUAK
Araudi honetan ezarritakoez gain, bestelako egoerak sor daitezke.

Kasu hauetan, ÒSaskibaloiaren Arau OfizialetanÓ ezarritako printzipioak
aplikatu behar izango dira.
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(1) Todas las faltas personales de jugador posteriores se penalizar‡n
con dos tiros libres, por lo que el jugador contra el que se haya cometido
la falta lanzar‡ dos tiros libres.

(2) Si est‡ implicada una penalizaci—n de mayor gravedad, se aplicar‡
el art’culo correspondiente de estas reglas.

(3) En caso de que la falta la cometa un jugador  mientras su equipo
tiene el control de bal—n, se aplicar‡ lo dispuesto en el art’culo 48.

(4) Se considerar‡ que todas las faltas de equipo cometidas en un periodo
extra, forman parte del œltimo periodo.

Art. 48. FALTA DE UN JUGADOR DEL EQUIPO QUE
CONTROLA EL BALîN
Una falta cometida por un jugador, cuyo equipo controla el bal—n, se

tendr‡ que sancionar siempre anotando la falta en la cuenta del infractor,
y con un servicio del adversario realizado desde un punto del exterior del
terreno de juego lo m‡s cercano posible al lugar en el que se cometi— la
infracci—n.

Si el bal—n entra en la canasta pero el cesto — tiro libre no es v‡lido, el
saque posterior se realizar‡ desde el exterior del terreno de juego en la
prolongaci—n de la l’nea de tiros libres.

Art. 49. OTRAS REGLAS
Se pueden producir otras situaciones a parte de las previstas en este

reglamento.

En estas situaciones, se deber‡n aplicar los principios establecidos en
las ÒReglas Oficiales de BaloncestoÓ.
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BI PUNTU
(Atzamar bat Ð puntu bat)
Eskumuturra beherantz

makurtu

SASKIRATZE
ANULATUA

JOKO ANULATUA
Besoak gorputzaren alde
batetik bestera mugitu

GELDIALDIA
Esku-ahurra zabalik,
atzamarrak bilduta

IBILTZEA
Ukabilen errotazioa

LEGEZ KANPOKO
IZKIN EGITEA

Besoak txandaka eragin

HIRU SEGUNDOEN
ARAUA HAUSTEA
Atzamarra albotik

FALTA PERTSONALA
Ukabila itxita

ARAU-HAUSLEA
IZENDATZEKO

Jokalariaren zenbakia
adierazi

BULTZATZEA
Faltaren seinalea

Bultzakadaren itxura

ESKUEN LEGEZ
KANPOKO ERABILERA

Faltaren seinalea
Eskumuturra jo

HELTZEA
Faltaren seinalea

Eskumuturrari heldu
BLOKEOA

Eskuak aldakan

BALOIA ATZEKO
PISTARA ITZULTZEA

Atzamar erakuslea
luzatuta

KIROLTASUNAREN
AURKAKO FALTA
Eskumuturrari heldu

FALTA BIKOITZA
Ukabil itxiak mugitu

ZELAITIK KANPOKO
ARAU-HAUSTEA

A. Arau-haustearen
seinalea

B. Jokoaren norabidea

KARGATZEA
Ukabil itxiak esku-ahurra

jotzen
BI JAURTIKETA LIBRE

Atzamarrak bilduta

JAURTIKETA LIBRE
BAT

Atzamar erakuslea

BI ARTEKO JAUZIA
Atzamar erakuslea

luzatuta

DOS PUNTOS
(Un dedo - un punto)
Flexi—n de la mu–eca

hacia abajo

CESTO ANULADO
JUEGO ANULADO
Mover los brazos de
una parate a otra del

cuerpo

TIEMPO PARADO
Palma abierta
dedos juntos

CAMINAR
Rotaci—n pu–os

REGATE ILEGAL
Batir alternativamente

los brazos

INFRACCION
REGLA DE TRES

SEGUNDOS
Dedos de costado

FALTA PERSONAL
Pu–o cerrado

PARA DESIGNAR
AL INFRACTOR

Indicar el nœmero del
jugador

EMPULAR
Se–al de la falta:

adem‡n de empujar

USO ILEGAL DE
LAS MANOS

Se–al de la falta:
golpear la mu–eca

AGARRAR
Se–al de la falta:

agarrar la mu–eca

BLOQUEO
Las manos en las

caderas

BALON DEVUELTO
A PISTA TRASERA

Dedo ’ndice
extendido

FALTA
ANTIDEPORTIVA
Agarrar la mu–eca

DOBLE FALTA
Mover los pu–os

cerrados

VIOLACION FUERA
DE BANDA

A. Se–al de violaci—n
B. Direcci—n de juego

CARGAR
Pu–o cerrado

golpeando la mano
abierta

DOS TIROS LIBRES
Dedos juntos

UN TIRO LIBRE
Dedo ’ndice

SALTO ENTRE DOS
Dedo ’ndice
extendido



* JOKO ZELAIAREN NEURRIAK ETA EKIPAMENDUAK

Joko zelaiaren neurriak askotarikoak izan daitezke, baina beti eutsi behar
izango zaie proportzio berari, esate baterako:

28m x 15m, 26m x 14m, 24m x 13m, 22m x 12m eta 20m x 11m.
Garrantzizkoa da ondokoetan aldaketarik ez egotea:

(1) Uztailaren altuera, lurretik 2.60 metrora egon behar dena.

(2) Baloien tamaina eta pisua:

Aurreminibasketa eta Minibasketa

- 68 zentimetrotik 73ra bitarteko zirkunferentzia.

- 450 gramotik 500 gramora bitarteko pisua.

- 2004 Ð 2005 denboraldiko baloia ofiziala: Baden BR 610.

- 33 -

* DIMENSIONES DEL TERRENO DE JUEGO Y
EQUIPAMIENTOS

Las medidas de un terreno de juego pueden ser diversas, siempre que
se mantengan las mismas proporciones. Ejemplo:

28m. x 15m, 26m x 14m, 24m x 13m, 22m x 12m y 20m x 11m.Es
importante que en ningœn caso se hagan cambios en:

(1) a altura del aro que est‡ a 2.60 m del suelo.

(2) el tama–o y el peso de los balones:

Preminibasket y Minibasket

- circunferencia entre 68 cm. y 73 cm.

- peso entre 450 gr. y 500 gr.

- bal—n oficial temporada 2004 Ð 2005: Baden BR 610.
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* PASARELAKO ARAUDI OFIZIALA

Funtsean, Pasarelako Araudi Ofiziala Minibasketeko gaur egungo Araudian
oinarrituta dago, baina hainbat artikulu aldatu dira Saskibaloiko Araudi
Ofizialeko hainbat arau sartu direlako.

Pasarelako Araudia Minibasketeko eta Saskibaloiko araudien artekoa
dela esan daiteke; helburua zera da: kategoria batzuetako jokoa arautzea,
jokalarien adina handiegia denean Minibasketeko Araudia aplikatzeko eta
txikiegia Saskibaloiko Araudia aplikatzeko.

Hori dela eta, Pasarela saskibaloian oinarritutako joko bat da, 1991/1992ko
urteetan jaiotako umeei zuzendutakoa (Haur Kategoria Ð 2004/2005
denboraldia).

Beraz, Pasarelako Araudia ia-ia Minibasketekoaren berdina da; hala ere,
desberdintasun agerikoenak ondokoak dira: EZ LEGEZKO DEFENTSEN
DESAGERPENA, 8 ETA 24 SEGUNDOKO ARAUAK SARTZEA, 3 PUNTUKO
SASKIRATZEAREN BALIOZKOTASUNA ETA BALOI HANDIAREN
ERABILERA (kategoria maskulinoetan Baden BR 600 eta kategoria
femeninoetan Baden BR 620).

Hona hemen aldaturiko artikuluak:

1. ARAUA: JOKOA

1. artikulua. PASARELA
Pasarela saskibaloian oinarritutako joko bat da, 1991/1992ko urteetan

jaiotako umeei zuzendutakoa (Haur Kategoria Ð 2004/2005 denboraldia).
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* REGLAMENTO OFICIAL DE PASARELA

El Reglamento Oficial de Pasarela est‡ fundamentalmente basado en
el actual Reglamento de Minibasket, en el cual se han modificado algunos
art’culos debido a que contiene algunas de las normas del Reglamento
Oficial de Baloncesto.

Podemos decir por lo tanto que, el Reglamento ÒPasarelaÓ es un reglamento
intermedio o puente (pasarela) entre el reglamento de Minibasket y el de
Baloncesto, y est‡ destinado a reglamentar el juego de aquellas categor’as
del Baloncesto en que la edad de sus jugadores es excesiva para poder
aplicar el Reglamento de Minibasket, e insuficiente para aplicar el Reglamento
de Baloncesto.

Por esta raz—n, el Pasarela es un juego, basado en el baloncesto, para
ni–os y ni–as nacidos en 1991/1992 (Categor’a Infantil Ð Temporada
2004/2005).

As’ por tanto, la relaci—n del Reglamento de ÒPasarelaÓ es pr‡cticamente
la misma que el reglamento de Minibasket, resaltando como principales
diferencias LA ANULACION DE LAS DEFENSAS ILEGALES, LA
INTRODUCCION DE LA REGLA DE 8 Y 24 SEGUNDOS, LA VALIDEZ DE
LA CANASTA DE 3 PUNTOS Y LA UTILIZACIîN DE BALîN GRANDE
(Baden BR 600 en categor’as masculinas y Baden BR 620 en categor’as
femeninas).

Los art’culos modificados quedan de la siguiente manera:
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2. artikulua. DEFINIZIOA
Saskibaloiko partidua bost jokalarik osaturiko bi taldeen artean jokatzen

da. Talde bakoitzaren helburua da baloia aurkariaren saskian sartzea eta
norberaren saskia defendatzea beste taldeak baloia saskira dezan saihesteko;
baloia pasatu, jaurti, tapoia jarri eta lapurtua izan daiteke edo edozein
norabidetan Izkin egin ahal izango da; horretarako, hala ere, hona hemen
ezarritako arauen mugak kontuan hartu behar izango dira.

2. ARAUA: INSTALAZIOAK ETA TALDEA

3. artikulua. JOKO ZELAIAREN NEURRIAK
Joko zelaiak azalera errektangeluarra, laua eta oztoporik gabea izan

behar du.

Torneo Olinpiko eta Mundu Txapelketen kasuan, neurriak ondokoak
izango dira: 28 metro luze eta 15 metro zabal, muga marren barrualdearen
ertzetik neurtuta.

Gainerako txapelketen kasuan, FIBAren ordezkaritzak (esaterako Zonako
Batzordea, zonako txapelketa dagoenean) edo Federazio Nazionalak joko
zelaiak ontzat emateko baimena izango dute; horrela bada, joko zelaietako
neurriak muga hauen barruan sartu behar izango dira:

4 metro gutxiago luze eta 2 metro gutxiago zabal, betiere aldaketa hauek
proportzionalak badira.

Aurrerantzean egin beharreko joko zelai guztiak egin beharko dira FIBAko
txapelketa ofizialak egiteko eskaturiko betekizun ofizialen arabera, hau da,
28 metro luze eta 15 metro zabal izango dira.
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REGLA N¼ 1: EL JUEGO

Art. 1. PASARELA
El Pasarela es un juego, basado en el baloncesto, para ni–os y ni–as

nacidos en 1991/1992 (Categor’a Infantil Ð Temporada 2004/2005).

Art. 2. DEFINICIîN
Un encuentro de baloncesto se disputa entre dos equipos de 5 jugadores

cada uno. El objetivo de cada equipo es el de lanzar el bal—n hacia la cesta
del adversario y de intentar defender su canasta para que el otro equipo no
consiga el objetivo de encestar; el bal—n puede ser pasado, lanzado, taponado
y rodado, o efectuar un regate hacia cualquier direcci—n dentro de los l’mites
fijados por las reglas que aqu’ se mencionan.

REGLA N¼ 2: INSTALACIONES Y EQUIPO

Art. 3. DIMENSIONES DEL TERRENO DE JUEGO
El terreno de juego ser‡ una superficie plana, rectangular dura y libre

de obst‡culos.

Para los Torneos Ol’mpicos y Campeonatos Mundiales, las dimensiones
ser‡n 28 metros de largo por 15 metros de ancho, medidas desde el borde
interior de las l’neas de demarcaci—n.

Para las dem‡s Competiciones, la representaci—n apropiada de la F.I.B.A.,
como, por ejemplo, la Comisi—n Zonal, en el caso de una competici—n  zonal
o continental, o la Federaci—n Nacional para las competiciones propias, est‡
autorizada para aprobar los terrenos de juego existentes, cuyas dimensiones
estar‡n comprendidas dentro de los siguientes l’mites:
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Sabaiak gutxienez 7 metroko altuera batera egon beharko du. Joko zelaia
uniformea izango da eta modu egokian argiztatua. Argiak jokalarien ikusmenari
traba ez egiteko moduan jarri behar izango dira.

4. artikulua. ZELAIA MUGATZEKO MARRAK
Joko zelaia mugatzeko marrak araudi honetan ezarritako irudien arabera

trazatu behar izango dira.

Saskibaloiko zelai arrunt batean erabilitakoen antzekoak izango dira eta
Minibasketaren aldean ondoko aldaketak ikus daitezke:

A) Jaurtiketa libreetako marra taulatik 5,80 metrora dago.

B) Hiru puntuko marra existitzen da eta uztaitik zenbatuta 6,25 metroko
erradio batean kokatuko da.

5. artikulua. TAULAK
Taulak 3 zentimetroko lodiera duen egur gogorrez egingo dira edo material

garden eta egoki batez (pieza batekoak eta egurrezkoen gogortasun maila
berekoak izango dira).

Torneo Olinpikoetarako eta Mundu Txapelketarako neurriak ondokoak
izan beharko dira: alderdi horizontalean 1,80 metro, 1,05 metro alderdi
bertikalean eta oinarria lurretik 2,90 metrora egongo da.

Gainerako txapelketen kasuan, FIBAko organo eskudunak (esaterako
Zonako Batzordea, zonako txapelketa edo txapelketa kontinentalak
daudenean) edo Federazio Nazionalak (barruko txapelketak izaten direnean)
taularen neurriak homologatzeko baimena izango dute; neurriok ondoko
hauek izango dira: batetik, alderdi horizontalean 1,80 metro, alderdi bertikalean
1,20 metro eta oinarria lurretik 2,75 metrora; edo, bestetik 1,80 metro alderdi
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4 metros menos de longitud y 2 metros menos de ancho, siempre que
las variaciones sean proporcionales.

Todos los terrenos de juego que se construyan en adelante, lo ser‡n dŽ
acuerdo con los requerimientos especificados para las principales
competiciones oficiales de la F.I.B.A., es decir 28 metros por 15 metros.

El techo deber‡ estar a una altura de 7 metros como m’nimo. El terreno
de juego estar‡ uniforme y adecuadamente iluminado. Las luces deber‡n
colocarse donde no entorpezcan la visi—n de los jugadores.

Art. 4. LêNEAS DE DEMARCACIîN
Las l’neas de demarcaci—n del terreno de juego se trazar‡n dŽ acuerdo

con las ilustraciones contenidas en este reglamento.

Ser‡n iguales a las empleadas en un terreno normal de baloncesto y
variar‡n respecto al de Minibasket en:

A) La l’nea de tiros libres est‡ a 5,80 metros del tablero.

B) Existe l’nea de tres puntos y estar‡ situada en un radio de 6,25 metros
respecto al aro.

Art. 5. TABLEROS
Cada uno de los dos tableros, estar‡ hecho de madera dura de un

espesor de 3 cent’metros, o de un material transparente adecuado (hecho
de una pieza y del mismo grado de rigidez que los de madera).

Para los Torneos Ol’mpicos y los Campeonatos del Mundo las dimensiones
deben de ser de 1,80 metros de lado horizontal y 1,05 metros de lado vertical,
la base estar‡ a 2,90 metros del suelo.
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horizontalean, 1,05 metro alderdi bertikalean eta oinarria lurretik 2,90 metrora.

Aurrerantzean egingo diren taula guztiek izan beharko dituzte Torneo
Olinpiko eta Mundu Txapelketarako ezarritako neurriak, hau da, 1,80 metro
x 1,05 metrokoak izango dira.

Aurreko azalera osoa laua izango da eta, gardena izan ezean, zuria
izango da. Azalera hau modu honetara markatuko da: uztaiaren atzean
errektangulu bat trazatuko da 5 zentimetroko marra bat erabiliz. Errektangulu
honetako kanpoko neurriak ondokoak izango dira: alderdi horizontalean 59
zentimetro eta alderdi bertikalean 45 zentimetro. Errektangulu horren beheko
marraren goiko ertzak uztaiaren maila berean egon beharko du.

Taula mugak 5 zentimetroko lodiera duen marra batez zehaztuko dira.
Taula gardena bada, zuriz margotuko dira, bestela beltzez. Taulen ertzak
eta horien gainean margoturiko errektanguluak kolore berekoak izango dira.

Taulak joko zelaiaren ertz bakoitzean muntatuko dira, lurraren plano
perpendikular batean, atzeko marren paraleloan. Erdiko puntuak joko zelaiaren
puntuetan jasotako perpendikularretan egingo dira, atzeko marra bakoitzeko
erdiko puntuaren barruko ertzetik 1,20 metrora. Taularen euskarriek gutxienez
atzeko marren kanpoko ertzetik metro batera egon beharko dute eta kolore
bizi batekoak izango dira, hondoarekin kontrastea egiteko; modu horretara,
jokalariek azarorik gabe ikusi ahal izango dituzte.

Taulak modu honetara forratuko dira: taulen beheko alderdi osoa kuxinez
estali beharko da eta alboak ere bai, gutxienez 0,35 metroko altuera bateraino.
Taularen aurreko eta atzeko alderdietan 0,02 metroko babes bat jarri beharko
da taularen oinarritik; horren gutxieneko lodiera 0,002 metrokoa izango da.
Taularen beheko alderdiak gutxienez 0,05 metroko lodiera izango duen babes
bat edukiko du.
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Para las dem‡s competiciones, el organismo competente de la F.I.B.A.
tales como las Comisiones de Zona en el caso de competiciones de zona
o continentales o las Federaciones Nacionales, para las competiciones
internas, tienen autoridad para homologar las dimensiones del tablero que
deben ser de 1,80 metros de lado horizontal y 1,20 metros de lado vertical,
con la base a 2,75 metros del suelo o de 1,80 metros del lado horizontal y
1,05 metros del lado vertical con la base, entonces a 2,90 metros del suelo.

Todos los tableros que se construyan en adelante, ser‡n de las mismas
dimensiones descritas para los Torneos Ol’mpicos y Campeonatos Mundiales,
es decir, 1,80 metros por 1,05 metros.

La superficie frontal ser‡ lisa y, a no ser que sea transparente, ser‡
blanca. Esta superficie se marcar‡ como sigue: se trazar‡ un rect‡ngulo
detr‡s del aro por medio de una l’nea de 5 cent’metros de ancho. Las
dimensiones exteriores de este rect‡ngulo ser‡n las siguientes: lado horizontal
59 cent’metros, lado vertical 45 cent’metros. El borde superior de la franja
inferior de dicho rect‡ngulo estar‡ al mismo nivel del aro.

Los l’mites del tablero se marcar‡n con una l’nea de 5 cent’metros de
ancho. Si el tablero es transparente, deber‡ pintarse en blanco; en los dos
casos, en negro. Los bordes de los tableros y los rect‡ngulos pintados sobre
los mismos, deber‡n ser del mismo color.

Los tableros se montar‡n r’gidamente en cada uno de los extremos del
terreno de juego, en un plano perpendicular al suelo, paralelos a las l’neas
de fondo. Sus puntos centrales estar‡n en las perpendiculares erigidas en
los puntos del terreno de juego a 1,20 metros del borde interior del punto
medio de cada l’nea de fondo. Los soportes que sostienen el tablero estar‡n
por lo menos, a una distancia de 1 metro del borde exterior de las l’neas de
fondo y ser‡n de un color vivo que contraste con el fondo, de manera que
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Euskarriak modu honetara babestuko dira: taularen atzean lurretik 2,75
metrotik beherako altuera batean dagoen edozein euskarri-zati kuxinez estali
behar izango da beheko alderdian, taularen 0,60 metroko distantziaraino.
Taula mugigarrien euskarri guztiak kuxinez estali edo forratu behar izango
dira joko zelaiari begira dagoen alderdian, betiere 2,15 metroko altueraraino.

6. artikulua. SASKIAK
Saskietan uztaiak eta sareak ere izango dira.

Uztaiak burdinazkoak izango dira; 45 zentimetroko diametro bat izango
dute eta laranjaz margotu beharko dira. Uztaien metala gutxienez 17
milimetrokoa izango da eta gehienez 20 milimetrokoa. Beheko ertzean gako
txikiak edo antzeko tresna bat eduki ahal izango ditu, sarea esekitzeko.
Uztaiak taulari lotua egon behar du modu gogorrean, lurretik 3,05 metrora,
plano horizontalean eta taularen ertz bertikalen distantziakidea izango da.
Taulen aurrealdearen eta uztaien barruko ertzaren arteko distantziaren
hurbilena 15 zentimetrokoa izango da.

Sareak kordel zurikoak izango dira, uztaietatik zintzilikatuko dira eta
baloia saskitik pasatzean une batez gelditzeko modukoak izango dira. Era
berean, 40 zentimetro luze izango dira.

7. artikulua. BALOIA. MATERIALA, NEURRIA ETA PISUA
Baloia esferikoa izango da eta laranja kolore homologatua izango du;

kanpoko azala larruzkoa, gomazkoa edo sintetikoa izango da. Zirkunferentzia
ezin da 749 milimetrotik beherakoa izan, ez eta 78 zentimetrotik gorakoa
ere. Pisua 567 gramotik 650era bitartekoa izango da. Aldi berean, puzteko
erabiliko den aire presioa ondokoa izango da: egurrezko lur trinko edo joko
zelaiaren azalaren gainean erortzen uzten denean, betiere baloiaren beheko
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sean perfectamente visibles para los jugadores.

Ambos tableros ser‡n forrados de la forma siguiente: se almohadillar‡
la totalidad de la parte inferior de los tableros y los laterales hasta una altura
m’nima de 0,35 metros. En la parte anterior y posterior del tablero se cubrir‡n
con una protecci—n de 0,02 metros desde la base del tablero y un espesor
m’nimo de 0,02 metros. La parte inferior del tablero tendr‡ una protecci—n
de un espesor m’nimo de 0,05 metros.

Los soportes estar‡n protegidos como sigue: cualquier parte del soporte
que se encuentre detr‡s del tablero a una altura inferior a 2,75 metros medida
desde el suelo, debe ser almohadillada por la parte inferior hasta una distancia
de 0,60 metros del tablero. Todos los soportes de tableros m—viles deber‡n
ser almohadillados o forrados en la parte que mira hacia el terreno de juego
hasta una altura de 2,15 metros.

Art. 6. CESTOS
Los cestos comprenden los aros y las redes.

Los aros estar‡n construidos en hierro macizo, tendr‡n un di‡metro de
45 cent’metros y estar‡n pintados en color naranja. El metal de los aros
deber‡ tener un di‡metro m’nimo de 17 mil’metros y un m‡ximo de 20
mil’metros. Podr‡n estar provistos de peque–os ganchos en el borde inferior
 o un dispositivo similar del que pueda suspenderse la red. El aro debe estar
r’gidamente unido al tablero, situado a 3,05 metros del suelo, en plano
horizontal, y equidistante de los bordes verticales del tablero. La distancia
m‡s pr—xima entre las caras de los tableros y el borde interior de los aros
ser‡ de 15 cent’metros.

Las redes ser‡n de cord—n blanco, se suspender‡n de los aros y estar‡n
construidas de tal forma que el bal—n quede moment‡neamente detenido
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ertzetik neurturiko 1,80 metroko altuera batetik, bote egin beharko du balioaren
goiko ertzera neurtu beharreko 1,20 metroko altueraraino, gutxienez, eta
1,40 metroko altueraraino, gehienez. Baloiaren josturen edo arteken zabalera
ezin izango da 0,635 zentimetrotik gorakoa izan.

Bere zelaian jokatzen duen taldeak aurrerago deskribaturiko baloi erabili
bat utzi beharko du gutxienez. Eskola Laguntzailea izango da baloiaren
legezkotasuna ezarriko duen epaile bakarra eta jokatzeko erabili ahal izango
du talde bisitariak emandako baloi bat.

2004-2005 denboraldirako baloi ofiziala Baden BR 600 izango da kategoria
maskulinoen kasuan eta Baden BR 620 kategoria femeninoen kasuan.

8. artikulua. EKIPO TEKNIKOA

Ondoko ekipo teknikoa behar izango da:

a) Jokorako kronometroa.

b) Jokoaren akta ofiziala.

c) Jokalari bakoitzak egindako falta kopurua adierazteko taulatxoak, 1etik
5era bitartekoak, bai eta jauziaren alternantzia adierazteko gailu bat ere.

d) Hutsarteak neurtzeko beste kronometroa bat.

e) Partidaren emaitza arian-arian adierazteko markagailu bat.

f) Taldeko jabetzako 24 segundoak kontrolatzeko kronometroa.
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cuando pasa por el cesto. Tendr‡n una longitud de 40 cent’metros.

Art. 7. EL BALîN.MATERIAL, TAMA„O Y PESO
El bal—n ser‡ esfŽrico y de un color homologado anaranjado; estar‡

hecho con una superficie externa de cuero, goma o material sintŽtico. Su
circunferencia no debe ser inferior a 749 mil’metros y superior a 78 cent’metros
y su peso estar‡ entre 567 gramos y 650 gramos y se inflar‡ a una presi—n
de aire tal que, cuando se deje caer sobre un piso de madera s—lida o sobre
la superficie del terreno de juego, desde una altura aproxima da de 1,80
metros, medida hasta el borde inferior del bal—n, botar‡ hasta una altura,
medida hasta el borde superior del bal—n de no menos de 1,20 metros ni
m‡s de 1,40 metros. El ancho de las costuras y/o de las ranuras del bal—n
no deber‡ exceder de 0,635 cent’metros.

El equipo local facilitar‡, por lo menos, un bal—n usado que reœna las
especificaciones anteriormente descritas. El Eskola Laguntzailea ser‡ el
œnico juez sobre la legalidad del bal—n y podr‡ seleccionar para su utilizaci—n
un bal—n proporcionado por el equipo visitante.

El bal—n oficial para la temporada 2004-2005, ser‡ Baden BR 600 en
categor’as masculinas y Baden BR 620 en categor’as femeninas .

Art. 8. EQUIPO TƒCNICO
Debe preverse el siguiente equipo tŽcnico:

a) El cron—metro de juego.

b) El acta oficial del partido.

c) Tablillas numeradas del 1 al 5 para indicar el nœmero de faltas cometidas
por un jugador, y dispositivo de se–alizaci—n de alternancia en el salto.
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3. ARAUA: ESKOLA LAGUNTZAILEA ETA BERAREN ARAUDIA

9. artikulua. ESKOLA LAGUNTZAILEA.
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

10. artikulua. OHAR HARTZAILEA.
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

11. artikulua. KRONOMETRATZAILEA.
Kronometratzaileak joko denbora eta 24 segundoko araua kontrolatzeko

eta zati bakoitzaren amaiera adierazteko ardura izango du.

Kronometratzaileak kronometroa gelditu behar izango du ondoko kasuotan:

a) Zati edo aparteko zati bakoitzaren amaieran.

b) Edozein arrazoi dela eta, epaileak txilibitua jotzen duenean.

4. ARAUA: JOKALARIAK, ORDEZKOAK ETA
ENTRENATZAILEAK

12. artikulua. TALDEAK
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

13. artikulua. ENTRENATZAILEAK
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)
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d) Otro cron—metro para medir los tiempos muertos.

e) Un marcador para indicar progresivamente el resultado del partido.

f) Un cron—metro para controlar los 24 segundos de posesi—n de equipo.

REGLA N¼ 3: ESKOLA LAGUNTZAILEA Y SU REGLAMENTO

Art. 9. ESKOLA LAGUNTZAILEA

(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 10. EL ANOTADOR

( Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 11. EL CRONOMETRADOR

El cronometrador es el responsable de controlar el tiempo de juego, la
regla de 24 segundos y de indicar el final de cada per’odo.

El cronometrador parar‡ el cron—metro durante el partido en las siguientes
situaciones:

a) Al final de cada periodo o per’odo extra.

b) Cuando el ‡rbitro haga sonar el silbato por cualquier causa.
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14. artikulua. UNIFORMEAK
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

5. ARAUA: DENBORARI BURUZKO ARAUAK

15. artikulua. JOKO DENBORA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian, salbu eta lau zatietariko

bakoitza zortzi minutuko iraupenekoa dela.)

16. artikulua. PARTIDAREN HASIERA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

17. artikulua. BIREN ARTEKO JAUZIA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

18. artikulua. SASKIRATZEA, NOIZ LORTZEN DEN ETA
ZENBAT BALIO DUEN
Saskiratzea lortuko da jokoan dagoen baloia saskiaren goialdetik sartu

eta barruan geratzen denean edo saskia zeharkatzen duenean.

Joko zelaitik lortutako saskiratze baten balioa 2 puntukoa izango da, hiru
puntuko saskiratze eremutik lortzen ez bada, horrelako kasuetan 3 puntuko
balioa izango duelako; jaurtiketa libreko saskiratzea puntu 1ekoa izango da.
Joko zelaitik lortutako saskiratzea zenbatu beharko zaio baloia sartzen
deneko saskiari eraso dion taldeari

Joko zelaitik lortutako edo jaurtiketa libreetan eskuraturiko azken
saskiratzearen ondoren, aurkariek jokoari ekingo diote baloia atzeko lerroaren
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REGLA N¼ 4: LOS JUGADORES, LOS SUSTITUTOS Y LOS
ENTRENADORES

Art. 12. LOS EQUIPOS
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 13. LOS ENTRENADORES
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 14. UNIFORMES
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

REGLA N¼ 5: REGLAMENTACIîN DEL TIEMPO

Art. 15. TIEMPO DE JUEGO
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket, con la salvedad de

que la duraci—n de cada uno de los cuatro periodos es de ocho minutos)

Art. 16. COMIENZO DEL ENCUENTRO
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 17. SALTO ENTRE DOS
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 18. CANASTA Ð CUANDO SE CONSIGUE Y SU VALOR
Se consigue una canasta cuando un bal—n vivo entra por la parte superior

del cesto y permanece dentro de Žl o lo atraviesa.
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edozein tokitatik atereaz, betiere bost segundoko epean gehienez.

19. artikulua. BERDINKETA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

20. artikulua. PARTIDAREN AMAIERA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

6. ARAUA: JOKOAREN ARAUDIA

21. artikulua. ALDAKETAK
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

22. artikulua. HUTSARTE ERREGISTRATUA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

23. artikulua. BALOIA ERABILTZEKO ERA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

7. ARAUA: ARAU HAUSTEAK

24. artikulua. ARAU HAUSTEAK
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

25. artikulua. ALBOKO SAKEA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)
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Una canasta marcada en juego vale 2 puntos a menos que sea conseguida
desde la zona de canasta de 3 puntos, en cuyo caso vale 3 puntos; una
canasta marcada en tiro libre vale 1 punto. Una canasta marcada desde el
terreno de juego cuenta para el equipo que ataca el cesto en el cual se
introdujo el bal—n.

DespuŽs de una canasta desde el terreno de juego o del œltimo tiro libre
convertido, los oponentes reanudar‡n el juego con un saque desde cualquier
lugar de la l’nea de fondo, que ser‡ hecho en un m‡ximo de 5 segundos.

Art. 19. EMPATE
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 20. FINAL DEL PARTIDO
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

REGLA N¼ 6: REGLAMENTO DEL JUEGO

Art. 21. SUSTITUCIONES
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 22. TIEMPO MUERTO REGISTRADO
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 23. COMO SE JUEGA EL BALîN
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)
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26. artikulua. JOKALARIAREN KOKAPENA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

27. artikulua. JOKALARIA JOKO ZELAITIK KANPO
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

28. artikulua. PIBOTEA.
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

29. artikulua. BALOIAREKIN AURRERA EGITEKO MODUA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

30. artikulua. BOTE EGIN
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

31. artikulua. BALOIAREN KONTROLA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

32. artikulua. HIRU SEGUNDOKO ARAUA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

33. artikulua. BOST SEGUNDOKO ARAUA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

34. artikulua. 8 ETA 24 SEGUNDOETAKO ARAUAK
Jokalari batek jokoan dagoen baloiaren kontrola atzeko pistan eskuratzen
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 REGLA N¼ 7: VIOLACIONES

Art. 24. VIOLACIONES
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 25. SAQUE DE BANDA
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 26. POSICIîN DEL JUGADOR
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 27. JUGADOR FUERA DEL TERRENO DE JUEGO
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 28. PIVOTE
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 29. AVANZAR CON EL BALîN
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 30. DRIBLAR
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 31. CONTROL DEL BALîN
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)
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duenean, bere taldeak 8 segundo izango ditu baloia aurreko pistara eraman
ahal izateko.

Baloia kanpora aterazten bada eta baloia zeukan taldeak atera behar
badu, edo talde batek atera behar duen jauzi egoera bat suertatzen bada,
8 segundoko kontuarekin jarraituko da (hau da, aurreko pistara pasatzeko
kontu berririk ez da ematen). Eskola Laguntzaileak geratzen den denbora
seinalatu beharko du esku bat edo biak altxatuz behar diren atzamarrak
erabiliz.

Jokalari batek jokoan dagoen baloiaren kontrola joko zelaian eskuratzen
duenean, bere taldeak saskirako jaurtiketa bat egin beharko du 24 segundoko
epearen barruan, betiere saskibaloiko arau ofizialetan ezarritako baldintzen
arabera.

35. artikulua. LEGEAREN AURKAKO DEFENTSAK

Pasarelako txapelketetan ez dute indarrik izango Minibasketeko Araudian
ezarritako ez-legezko defentsak.

36. artikulua. ATZEKO PISTARA ITZULITAKO BALOIA

(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

37. artikulua. SASKIRA JAURTITZEN ARI DEN JOKALARIA

(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)
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Art. 32. REGLA DE LOS TRES SEGUNDOS
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 33. REGLA DE LOS CINCO SEGUNDOS
( Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 34. REGLAS DE LOS 8 SEGUNDOS Y 24 SEGUNDOS
Cuando un jugador obtiene control de bal—n vivo en su pista trasera, su

equipo tiene 8 segundos para hacer llegar el bal—n a su pista delantera.

Si el bal—n sale fuera y el mismo equipo que lo ten’a debe sacar, o si se
produce una situaci—n de salto en la que el mismo equipo deba sacar, se
seguir‡ la cuenta de 8 segundos (es decir, no se da una nueva cuenta de
8 segundos para pasar a pista delantera). El Eskola Laguntzailea deber‡
indicar el tiempo que queda levantando una o ambas manos empleando los
dedos necesarios.

Cuando un jugador obtiene el control de una bal—n vivo dentro del terreno
de juego, su equipo deber‡ efectuar un tiro a cesto dentro de un per’odo de
24 segundos, segœn las condiciones recogidas en la Reglas Oficiales de
baloncesto.

Art. 35. DEFENSAS ILEGALES
En la Competici—n Pasarela quedan anuladas las defensas ilegales que

se citan en el Reglamento de Minibasket.

Art. 36. BALON DEVUELTO A PISTA TRASERA
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)
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8. ARAUA: FALTA PERTSONALAK

38. artikulua. FALTAK.
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

39. artikulua. JAURTIKETA LIBREAK
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

40. artikulua. FALTA PERTSONALA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

41. artikulua. KIROLTASUNAREN AURKAKO FALTA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

42. artikulua. FALTA BIKOITZA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

9. ARAUA: FALTA TEKNIKOA

43. artikulua. KIROLTASUNAREN AURKAKO JOKABIDEA Ð
FALTA TEKNIKOA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

44. artikulua. ENTRENATZAILE, ORDEZKO ETA
LAGUNTZAILEEN FALTA TEKNIKOA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)
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Art. 37. JUGADOR EN ACCIîN DE TIRO A CESTO
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

REGLA N¼ 8: FALTAS PERSONALES

Art. 38. FALTAS
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 39. TIROS LIBRES
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 40. FALTA PERSONAL
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 41. FALTA ANTIDEPORTIVA
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 42. FALTA DOBLE
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

REGLA N¼ 9: FALTAS TƒCNICAS

Art. 43. CONDUCTA ANTIDEPORTIVA Ð FALTA TƒCNICA
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)
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10. ARAUA: XEDAPEN OROKORRAK

45. artikulua. NOLA EGIN JAURTIKETA LIBREA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

46. artikulua. BOST FALTA JOKALARI BAKOITZEKO
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

47. artikulua. TALDEKO FALTAK. ZIGORTZEKO ARAUAK
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

48. artikulua. BALOIAREN KONTROLA DUEN TALDEKO
JOKALARI BATEN FALTA
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)

49. artikulua. BESTELAKO ARAUAK
(Ikus artikulu hau Minibasketeko Araudian)
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Art. 44. FALTA TƒCNICA DE ENTRENADORES, SUSTITUTOS
Y ACOMPA„ANTES
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

REGLA N¼ 10: DISPOSICIONES GENERALES

Art. 45. COMO SE INTENTA UN TIRO LIBRE
(Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 46. CINCO FALTAS POR JUGADOR
( Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 47. FALTAS DE EQUIPO. REGLAS DE PENALIZACIîN
( Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 48. FALTA DE UN JUGADOR DEL EQUIPO QUE
CONTROLA EL BALîN
( Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)

Art. 49. OTRAS REGLAS
( Ver este art’culo en el Reglamento de Minibasket)
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* JOKO ZELAIA, ARAUZKO NEURRIAK
JOKO ZELAIA
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* TERRENO DE JUEGO, MEDIDAS REGLAMENTARIAS
TERRENO DE JUEGO
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28 m.

3,6 m.6 m
.

15 m
. 1,8 m

.

0,05 m
.

0,05 m
.

ZENBATZAILEEN MAHAIATaldearen jesarlekua Taldearen jesarlekua

2 m
.

3 m
.

5 m. 5 m.

1,25 m
.

6,25 m
.

Taldearen
jesarlekuaren eremua

Taldearen
jesarlekuaren eremua

28 m.

3,6 m.6 m
.

15 m
. 1,8 m

.

0,05 m
.

0,05 m
.

MESA DE ANOTADORESBanquillo de equipo Banquillo de equipo

2 m
.

3 m
.

5 m. 5 m.

1,25 m
.

6,25 m
.

Zona de Banquillo
de equipo

Zona de Banquillo
de equipo



EREMU MUGATUA
ARAUZKO NEURRIAK

Marra guztiek 0,05 metroko zabalera izango dute.
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çREA RESTRINGIDA
MEDIDAS REGLAMENTARIAS

Todas las l’neas de una anchura de 0,05 m.
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SASKIETARAKO ARAUZKO EUSKARRIA

- 52 -

SOPORTE REGLAMENTARIO PARA LOS CESTOS
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TAULEN ARAUZKO SEINALEAK

UZTAIAREN ARAUZKO NEURRIAK
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MARCAJE REGLAMENTARIO DE LOS TABLEROS

MEDIDAS REGLAMENTARIAS DEL ARO
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1,80 m.

1,05 m.

0,45 m.

0,59 m.

Aroaren
gaineko
aldeko maila

Lerro guztien
zabalera: 0,05 m.

1,80 m.

1,05 m.

0,45 m.

0,59 m.

Nivel de la
parte superior
del aro

Todas las lineas
de una anchura
de 0,05 m

A1

A

0,15 m.

0,45

A -A1 = gutxienez 0,017 m.
edo

gehienez 0,020 m.

A -A1 = 0,017 m. m’nimo
—

0,020 m, m‡ximo

A1

A

0,15 m.

0,45



* ERANSKINA

SASKIEN ETA TALDEKO AULKIRAREN AUKERAKETA
Etxeko taldea ohar hartzaileen mahaiaren ezkerrean (ohar hartzaileen

ezkerrean) dagoen aulkian jesarriko da eta hasierako bi laurdenetan zehar
ohar hartzaileen mahaiaren eskuinean (ohar hartzaileen eskuinean) dagoen
saskian saskiratu beharko du.

Hirugarren eta laugarren laudenetan saskiak elkartrukatuko dituzte, eta
prorroga bat edo batzuk jokatu behar izatekotan, laugarren laurdenean
bezala saskiratzen jarraituko dute.

Talde biak ados jartzen badira nahi duten aulkia edo hasierako bi
laurdenetan saskiratu nahi duten saskia aldatu ahal izango dute. Hala ere,
honi buruz dasadostasuna badago, lehenengo paragrafoan ezarritakoa bete
beharko da.

TALDEETAKO AULKIAK
Partida izan bitartean, aulkian jesartzeko baimena duten pertsonak

ondokoak dira: entrenatzailea, entrenatzailearen laguntzailea, ordezkoak
eta, gehienez, ardura desberdinak dituzten taldeko 5 laguntzaile, adibidez
taldeko delegatua edo managerra, osagilea, masajista, estatistiketako
arduraduna eta interpretaria.

Talde bateko jarraitzailea izatea pribilegio bat da eta horrek erantzukizuna
dakar. Horrenbestez, talde bateko jarraitzaile baten portaera Eskola
Laguntzailearen jurisdikzioaren barruan egongo da.

- 54 -

* ANEXO

ELECCION DE CANASTAS Y DE BANQUILLO DE EQUIPO
El equipo local se sentar‡ en el banquillo situado a la izquierda de la

mesa de anotadores (a la izquierda de los anotadores) y durante los dos
primeros cuartos encestar‡ en la canasta situada a la derecha de la mesa
de anotadores (a la derecha de los anotadores).

En el tercer y cuarto periodo intercambiar‡n las canastas, y en caso de
tener que jugarse una o varias prorrogas seguir‡n encestando como en el
cuarto periodo.

Si ambos equipos se ponen de acuerdo podr‡n variar el banquillo que
quieren o la canasta en la que desean encestar durante los dos primeros
cuartos. No obstante, si existe discrepancia a este respecto, se deber‡
cumplir los estipulado en el primer p‡rrafo.

BANQUILLOS DE LOS EQUIPOS
Durante el encuentro, las œnicas personas autorizadas a sentarse en el

banquillo son el entrenador, el ayudante de entrenador, los sustitutos y un
m‡ximo de 5 acompa–antes de equipo, con especiales responsabilidades,
por ejemplo, delegado de equipo o ÒmanagerÓ, mŽdico, masajista, encargado
de las estad’sticas e intŽrprete.

Ser un seguidor de equipo es un privilegio y esto lleva consigo una
responsabilidad. Por lo tanto, el comportamiento de un seguidor de equipo,
cae dentro de la jurisdicci—n de los Eskola Laguntzailea.
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Gainerako pertsonak ezin izango dira aulkian jesarri; gutxienez taldeko
aulkitik bi metroko distantzia batera eseri beharko dira.

Egoerak justifikatzen duenean, Eskola Laguntzaileak ondokoa egin
dezake:

A) Aulkian jesar daitezkeen taldeko laguntzaileen kopurua murriztu.

B) Entrenatzailearen laguntzaileari edo taldeko laguntzaile bati ohar
hartzaileen mahaian edo inguruan esertzeko baimena eman, betiere beraren
taldeko ordezkari gisa. Guztiarekin ere, pertsona horren portaerak traba
egiten badio mahaiko laguntzaileen lanari, Eskola Laguntzaileak toki hori
uzteko agindua eman ahal izango dio.

ALDAKETAK EGITEKO JARRAITU BEHARREKO PROZEDURA
Entrenatzaileak jokoan sartzeko prest egon behar den jokalariari aginduko

dio aldaketa egiteko beharrezko eserlekuan jar dadin, harik eta ohar hartzaileak
seinalea jo arte. Orduan zutunduko da eta hurreneko Eskola Laguntzaileari
adieraziko dio joko zelaian sartu gura duela. Beraz, ez da zelaian sartuko,
harik eta Eskola Laguntzaileak hori egiteko baimena eman arte. Aldaketa
hutsarte bat aprobetxatuz eskatzen bada, ordezkoa ohar hartzailearen eta
hurreneko Eskola Laguntzailearen aurrera aurkeztu beharko da, joko zelaian
sartu baino lehenago.

PROTESTA KASUETAN JARRAITU BEHARREKO PROZEDURA
Gerta daiteke talde batek bere interesei kalte egin zaiela pentsatzea,

Eskola Laguntzaileek hartutako erabakiengatik edo partidan izandako
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Ninguna otra persona se sentar‡, hasta una distancia de dos metros,
del banquillo de equipo.

Cuando las condiciones lo justifiquen, el Eskola Laguntzailea puede:

A) Reducir el nœmero de los acompa–antes de equipo que pueden
sentarse en el banquillo.

B) Permitir al ayudante del entrenador o a un acompa–ante de equipo
acreditado, tomar asiento como representante de su equipo en la mesa de
anotadores o sus proximidades. Sin embargo, si su comportamiento  perjudica
el trabajo de los auxiliares de mesa, el Eskola Laguntzailea  podr‡ hacerle
abandonar este lugar.

 PROCEDIMIENTO A SEGUIR PARA LAS SUSTITUCIONES
El entrenador enviar‡ al sustituto, que debe estar preparado para entrar

en juego, para que se coloque en el asiento previsto hasta que el Anotador
haga sonar su se–al. Entonces se pondr‡ en pie e indicar‡ al Eskola
Laguntzailea m‡s cercano que desea entrar en el terreno de juego. No
entrar‡ en el terreno de juego hasta que el Eskola Laguntzailea le haga la
se–al de que puede hacerlo. Si la sustituci—n es solicitada durante un tiempo
muerto, el sustituto se presentar‡ al anotador y al Eskola Laguntzailea m‡s
cercano con anterioridad a entrar en el terreno de juego.

PROCEDIMIENTO A SEGUIR EN CASO DE PROTESTA
En el caso de que un equipo estime que sus intereses han sido

adversamente afectados por la decisi—n de cualquiera de los Eskola
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bestelako zirkunstantziengatik; halako kasuetan, modu honetara jokatu behar
izango da:

A) Gorabehera izan den une berean, jokoa gelditzen denean edo
lehenengo hutsartean, taldeko kapitainak bere iritzia azalduko dio Eskola
Laguntzaileari; horretarako baldintza bakarra zera izango da: iritzi horiek
modu lasaian eta adeitsuan egitea. Eskola Laguntzaileak bere erabakiaren
arrazoia azaldu ahal izango du eta, beharrezkoa izanez gero, partidaren
akta ikusi eta tanteoa zein joko denbora egiaztatu ahal izango ditu. Partidaren
etenaldi hau 30 segundotik gorakoa bada, erreklamazioa egin duen taldeari
hutsarte bat adjudikatuko zaio, Eskola Laguntzaileak kontrakoa erabakitzen
ez badu, oharra ontzat emanda.

B) Gerta daiteke partida bat amaitzean talde batek pentsatzea gertatukoak
kalte egin diola; halako kasuetan, kapitainak ohar hartzaileen mahaira jo
beharko du berehala eta ohar hartzaileari (eta beraren bitartez Eskola
Laguntzaileari) jakinaraziko dio bere taldeak partidaren emaitzaren aurka
protestatzen duela. Beraz, partidaren akta ofizialean sinatuko du ondoko
laukian:ÓKapitainaren sinadura, protestaren kasuanÓ.

OHARRA. Une horretatik aurrera, aktan protesta sinatu duen taldeko
zentroak Bizkaiko Saskibaloiko Federazioko Txapelketa Batzordeari
errekurtsoa aurkezteko ezarritako epeak izango ditu; batzorde hori asteartero
batzartuko da arratsaldez.

TALDEEN SAILKAPENA
Bizkaiko Saskibaloiko Federazioak antolaturiko txapelketetako sailkapenak

egiteko, denboraldi honetarako Lehiaketa Oinarrietan ezarritako prozedurak
beteko dira.
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Laguntzailea, o por cualquier circunstancia ocurrida durante el desarrollo de
un encuentro, se debe proceder de la siguiente manera:

A) En el momento en que el incidente ha ocurrido, o inmediatamente que
se produzca un bal—n muerto y el reloj del partido estŽ parado, o en el primer
tiempo muerto, el Capit‡n del equipo expondr‡ sus observaciones al Eskola
Laguntzailea, a condici—n de que estas sean hechas serena y cortŽsmente.
El Eskola Laguntzailea podr‡ explicar su decisi—n, o si fuera necesario,
examinar‡ el Acta del encuentro y comprobar‡ el tanteo y el tiempo de juego.
Si esta interrupci—n  del partido excediese de 30 segundos, le ser‡ cargado
al equipo en cuesti—n un tiempo muerto, a menos que el Eskola Laguntzailea
decida lo contrario, reconociendo la validez de la observaci—n.

B) Si al finalizar el encuentro, el equipo en cuesti—n se considerara
perjudicado por lo ocurrido, se presentar‡ su Capit‡n, inmediatamente, en
la Mesa de Anotadores e informar‡ al Anotador ( y a travŽs de Žl al Eskola
Laguntzailea) de que su equipo protesta contra el resultado del encuentro.
Firmar‡ en el Acta Oficial del partido en el espacio marcado: ÒFirma del
Capit‡n en caso de protestaÓ.

NOTA. A partir de este momento, el Centro del equipo que firma el Acta
bajo protesta tendr‡ los plazos establecidos para presentar el recurso  ante
el ComitŽ de Competici—n de la Federaci—n Vizcaina de Baloncesto, el cual
se reunir‡ todos los martes por la tarde.

CLASIFICACION DE EQUIPOS
En las competiciones organizadas por la Federaci—n Vizcaina de

Baloncesto y para efectuar las clasificaciones, se seguir‡n los procedimientos
establecidos en las Bases de Competici—n para la presente temporada.



* ESKOLA LAGUNTZAILEEN SEINALEAK

Eskola Laguntzaileek eta enplegatuek partida guztietarako ondo ere
ondo IKASI BEHAR IZANGO DITUZTE ondoren zehaztu eta ikusten diren
esku seinaleak.
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* SE„ALES DE LOS ESKOLA LAGUNTZAILEA

Las se–ales manuales reflejadas a continuaci—n de las presentes Reglas
DEBERçN ser aprendidas concienzudamente por todos los Eskola
Laguntzailea y empleados en todos los partidos.
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1. Fasea JOKALARI ZENBAKIA
24

4 Zkia.
25

5 Zkia.
26

6 Zkia.
27

7 Zkia.

28
8 Zkia.

29
9 Zkia.

30
10 Zkia.

31
11 Zkia.

28
12 Zkia.

29
13 Zkia.

30
14 Zkia.

31
15 Zkia.

Fase 1. NUMERO JUGADOR
24

N¼ 4
25

N¼ 5
26

N¼ 6
27

N¼ 7

28
N¼ 8

29
N¼ 9

30
N¼ 10

31
N¼ 11

28
N¼ 12

29
N¼ 13

30
N¼ 14

31
N¼ 15
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3. Fasea EMANDAKO JAURTIKETA LIBREEN KOPURUA

Hatz erakusleaz muga-lerroen
paraleloan seinalatu

JOKOAREN NORABIDEA
O

50 51
BALOIA KONTROLATZEN DUEN

TALDEAK FALTA BAT EGIN
ONDOREN

Ukabil itxia muga-lerro paraleloan

47
JAURTIKETA LIBRE BAT

Atzamar bat altxatu

48
BI JAURTIKETA LIBRE

Bi atzamar altxatu

49
HIRU JAURTIKETA LIBRE

Hiru atzamar altxatu

Fase 3. NUMEROS DE TIROS LIBRES CONCEDIDOS

Se–alar con el ’ndice paralelo
 a las lineas limitrofes

DIRECCION DEL JUEGO
O

50 51
DESPUES DE UNA FALTA
POR PARTE DEL EQUIPO

QUE CONTROLA EL BALON

Pu–o cerrado paralelo
a las lineas limitrofes

47
UN TIRO LIBRE

Alzar 1 dedo

48
DOS TIROS LIBRES

Alzar 2 dedos

49
TRES TIROS LIBRES

Alzar 3 dedos
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A. PUNTUAZIOA
1

PUNTU BAT

Eskua altxatu eta jaitsi
eskumuturra mugituz

2
BI PUNTU

3
HIRU PUNTUKO

SAIAKERA

4
HIRU PUNTUKO
SASKIRATZE
BALIAGARRIA

5
SASKIRATZE
ANULATUA

JOKO ANULATUA

Eskua altxatu eta jaitsi
eskumuturra mugituz Hiru atzamar altxatuta

Besoak gorputzaren
aurretik behin mugitu

B. DENBORARI BURUZKOAK
6

ORDULARIA GELDITU
(txilibituarekin batera)

EDO ORDULARIA MARTXAN EZ
JARTZEA

7
ORDULARIA GELDITZEA

FALTAGATIK
(txilibituarekin batera)

8
JOKOARI BERRIRI EKITEA

9
APARAILUA 24

SEGUNDOTARAKO
PROGRAMATZEA

Eskua zabalik

Ukabil itxia. Esku-ahurra
beherantz eta arau-hauslearen

gerria seinalatzen Eskuz ebakitzeko mugimenduaAtzamarren errotazioa

10
ORDEZKATZEA

11
SARTZEKO BAIMENA

12
GELDIALDIA EMATEA

C. ADMINISTRATIBOAK

Eskua zabalik eta
gorputzerantz mugitzenBesoak gurutzatu

T bat egin bi eskuko
atzamarrez

Hiru atzamar altxatuta

A. PUNTUACION
1

UN PUNTO

Levantar y bajar la
la mano mediante el

movimiento de la
mu–eca

2
DOS PUNTOS

3
INTENTO DE

TRES PUNTOS

4
CANASTA VALIDA DE

TRES PUNTOS

5
CANASTA ANULADA
JUEGO ANULADO

Levantar y bajar la
la mano mediante el

movimiento de la
mu–eca tres dedos levantados

desplazar los brazos
una vez delante

del cuerpo

B. RELATIVAS AL CRONO
6

PARAR EL RELOJ
(junto con el silbato)

o NO PONER EN MARCHA
EL RELOJ

7
PARAR EL RELOJ

POR FALTA
(junto con el silbato)

8
REANUDAR EL TIEMPO

DE JUEGO

9
PROGRAMAR
EL APARATO

A 24 SEGUNDOS

Palma abierta

Pu–o cerrado, Palma hacia
abajo y se–alando la cintura

del infractor
Moviminento de cortar

con la mano Rotaci—n de los dedos

10
SUSTITUCION

11
PERMISO PARA ENTRAR

12
TIEMPO MUERTO

CONCEDIDO

C. ADMINISTRATIVAS

Palma abierta y moviŽndola
hacia el cuerpoCruzar los antebrazos

Formar una T
con el dedo visible

tres dedos levantados
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2. Fasea FALTA MOTA
36

ESKUEN LEGEZ KANPOKO
ERABILERA

Eskumuturra jo

37
BLOKEOA

38
UKALONDOEN GEHIEGIZKO

MUGIMENDUA

39
HELTZEA

Esku biak aldakan Ukalondoa atzerantz mugitu Eskumuturrari heldu

40
BALOIRIK GABE KARGATU EDO

BULTZATZEA

Bultzakadaren itxura egin

41
BALOIAREKIN KARGATZEA

42
BALOIA KONTROLATZEN DUEN

TALDEAREN FALTA

43
FALTA BIKOITZA

Esku-ahurra ukabil itxiaz jo
Ukabil itxia talde arau-

hauslearen saskirantz zuzenduta Ukabil itxiak mugitu

44
FALTA TEKNIKOA

T bat egin esku-ahurra erakusten

45
KIROLTASUNAREN KONTRAKO

FALTA

46
KANPORAKETA

Eskumuturrari heldu Ukabilak itxita

Fase 2. TIPO DE FALTA

36
USO ILEGAL DE LAS MANOS

golpear la mu–eca

37
BLOQUEO

38
MOVIMIENTO EXCESIVO

DE LOS CODOS

39
AGARRAR

ambas manos en la caderamover el codo hacia atras agarrarse la mu–eca

40
EMPUJAR O CARGAR

SIN EL BALON

imitar un empuj—n

41
CARGAR CON EL BALON

42
FALTA DEL EQUIPO QUE
CONTROLA EL BALON

43
DOBLE FALTA

golpear la palma abierta
con el pu–o cerrado

pu–o cerrado dirigido hacia la
canasta del equipo infractormover los pu–os cerrados

44
FALTA TECNICA

formar una T
mostrando la palma

45
FALTA ANTIDEPORTIVA

46
FALTA DESCALIFICANTE

agarrarse la mu–eca pu–os cerrados
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D. ARAU-HAUSTEAK

13
PAUSOAK

Ukabilen errotazioa

14
LEGEZ KANPOKO IZKIN EGITEA

EDO IZKIN EGITE BIKOITZA

15
BALOIA ESKUAZ LAGUNTZEA

16
3 SEGUNDOEN ARAUA HAUSTEA

Besoei txandaka eragin
Eskua aurrerantz erdi itzulita

errotatu
Besoa luzatuta 3 atzamar

erakutsi

17
5 SEGUNDOEN ARAUA HAUSTEA

5 atzamar erakutsi

18
8 SEGUNDOEN ARAUA HAUSTEA

19
24 SEGUNDOEN ARAUA

HAUSTEA

20
BALOIA DEFENTSA EREMURA

ITZULTZEA

8 atzamar erakutsi Atzamarrak sorbalda ukitzen Atzamarra luzatuta.

21
OINAZ NAHITA JOTZEA

Atzamarra oina seinalatzen

22
ALBOTIK KANPORA EDOTA

JOKOAREN NORABIDEA

23
BI ARTEKO JAUZIA

Atzamar batez muga-lerroen
paraleloan apuntatzen Erpuruak altxatuta

D. VIOLACIONES

13
PASOS

rotaci—n de los pu–os

14
REGATE ILEGAL

O DOBLE REGATE

15
ACOMPA„AR EL BALON

CON LA MANO

16
VIOLACION DE LOS 3

SEGUNDOS

batir los brazos
alternativamente

rotar la mano
media vuelta hacia delante

brazo extendido
mostrando 3 dedos

17
VIOLACION DE LOS

5 SEGUNDOS

mostrar 5 dedos

18
VIOLACION DE LOS

8 SEGUNDOS

19
VIOLACION DE LOS

24 SEGUNDOS

20
RETORNO DE BALON A LA

ZONA DE DEFENSA

mostrar 8 dedos dedos tocando el hombro dedo extendido

21
PIE INTENCIONADO

el dedo apuntando
hacia el pie

22
FUERA DE BANDA Y/O
SENTIDO DEL JUEGO

23
SALTO ENTRE DOS

apuntando con un dedo
paralelamente a las lineas

lim’trofes pulgares alzados




